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par les enseignants en contexte de
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(Birch & Lewie, 2020; Kay, 2020)
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Qu’est-ce que les Bitmoji ?

Plus d'informations sur les Bitmoji ! /

(Becket, 2018)
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Qu’est-ce qu’une classe virtuelle Bitmoji ?

Une classe virtuelle Bitmoiji est une pratique pédagogique permettant de maintenir,
de facon ludique, un lien étroit avec les apprenants.

(Leonard, 2020)

Les objectifs de cette classe virtuelle sont de :

- transmettre les modalités pratiques aux apprenants ;
- afficher les regles de vie de la classe ;

- accéder a des ressources en ligne.
(Rioux, 2020, paragr. 2)

Informations pratiques :

N
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Pandémie et enseignement 3 distance d’urgence
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(UNESCO, 2020)
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Maintenir la continuité pédagogique

(UNESCO, 2020)
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Conception d’un environnement numérique : le modéle e-3Cs
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(Carol et al, 2020; Farrell, Manion & Rincon-Gallardo, 2017; Figg, Lu, Lu & Crawford, 2020; Siemeng, 2005)
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Bénéfices de la classe virtuelle Bitmoji

Engagement des  Connexions du. () on el gedtion U
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appienants monde réel ded, heddounced

pédagogigued (oaﬂm, 2020; Harrie, 2020)
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« Quelles sont les conceptions des enseignants quant aux classes Bitmoji selon qu'ils

gont familiarigés ou non 2 leurs usages 2 »

1

y
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Description de léchantillon par pays et par sexe

Non binaire
6 %

Qexe magculir\

Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif & CFPU



Introduction - Cadhe Uéorigue - Méthodblogie - Résullals - Conclusion

Description de Péchantillon par tranches d’ages

Tranches d’ages N %
Entre 20-29 ans 7 10.45
Entre 30-39 ans 14 20.90
wel [ nire 40-49 ans 32 47.76
Entre 50-59 ans 14 20.90
> 60 ans 0 0.00
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Description de léchantillon par rapport aux années d’ancienneté

dans lengeignement

Années d’ancienneté dans
I’enseignement N %
Entre 0 - 5 ans / 10.45
Entre 6 - 10 ans 8 11.94
Entre 11 - 15 ans 18 26.86
Entre 16 - 20 ans 14 20.89
> 20 ans 20 29.85
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Description de l'échantillon par rapport aux secteurs éducatifs

Secteurs éducatifs N %
Maternel - Préscolaire 0 0.00
Primaire 23 34.33
w—p> | Sccondaire inférieur (college) 26 | 38.81
Secondaire supérieur (lycée) 18 26.87
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Description de P'échantillon par rapport 4 la connaissance des classes virtuelles Bitmoji

Leg |
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Degeription de Péchantillon selon les trois dimensions développées par Dlouhy (2012)

Perception créative de soi
5

4.5
4

3,5

Perception de la créativité
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Quelles sont les usages des classes virtuelles Bitmoji ?

Voud wiiliseg une classe viriuelle Bilmoji pouts ..

q

@ DOour lengeignement a distance : mise 4 digposition de supporte (exercices, vidéos, quizz..)

) Dour lengeignement 4 distance : intégration dang un LMS comme itelearning, Moodle, Schoology..

@ Lore dee e6ancee d'enceignement a dictance : partage d'écran (Teame, Zoom..) de votre clagee virtuelle Bitmoji
@ En procentiol

Dour propoger deg regsources complémentaires (exercices supplémentaires, vidéog..) a ce qui e fait en prégentiel
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Quelles sont les usages des classes virtuelles Bitmoji ?

Voud mellez & dispodilion ded éleves une clasde Bimop ...

@ Dar diccipline (Mathematique, Francaie, Histoire...)

) Dar chapitre (Par exemple, une clasee virtuelle traitant de la conjugaicon a lindicatif present, une clagee virtuelle sur le unites de longueur..)
@ ODrincipale avec des redirections vers deg clagses Bitmoji secondaires par chapitre

@ Orincipale avec deg redirections vere deg clacees Bitmoji secondaires par diccipline
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Quelles sont les usages des classes virtuelles Bitmoji ?

Frédentez-voud volre cladde vintuelle Ed‘/fw/a aux éleved 7

@ Oui par une demongtration virtuelle a distance. € Oui en clagee lore deg séances de cours.
@ Non maig je prévois de precenter la clacee virtuelle aux clevee. @ Non et je ne prévoie pag de présenter la clagee virtuelle aux eleves.
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Quelles sont les usages des classes virtuelles Bitmoji ?

Aveg-voud auivi une formalion faour la corception dine clasde virtuelle Bitmggt 2

@ Oui, jai cuivi une formation et je souhaite me former davantage.

€ Oui, jai auivi une formation et je n'ai pag lintention de me former davantage.
@ Non maic je conge & suivre une formation.

@ Non et je ne souhaite pag auivre de formation.
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Quelles sont les usages des classes virtuelles Bitmoji ?

Aveg-voud vidionné ded vidéod tulorielled pour la concealion de volre cladde virluelle
Gitmogi 2

@ Oui, jai vicionne deg videog tutorielles. € Non, je n'ai pag vigionné de vidéos tutorielles.
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Quelles sont les avantages d’une classe virtuelle Bitmojij, selon les enseignants ?

Utilisation d’une classe Movenne W
virtuelle Bitmoji y P

Permet arer et d'organiser | Les « non familiarisés » 2.806

ermet de ge,e e d.o ganiser les mian 587 500 | < 001
ressources pédagogiques. Les « familiarisés » 3.486
Humanise I'enseignement a distance par | Les « non familiarisés » 3.097
la mise a disposition d'un espace o 353.000| 0.007

. Les « familiarisés » 3.571

accueillant.
E Yo! td' r Les « non familiarisés » 2.871

st une stratégie permettant d'engage miar 349.000 0.005
les apprenants. Les « familiarisés » 3.400
Crée un sentiment de communauté et Les « non familiarisés » 2.903
d'appartenance en enseignement a 371.000, 0.011
. op ° Les « familiarisés » 3.314
distance.
Encourage la collaboration entre les Les « non familiarisés » 2.548
éleves (soutien, résolution de problémes, o 486.000| 0.433
. Les « familiarisés » 2.714
taches en commun...).
Offre la possibilité de partager les Les « non familiarisés » 2.903
travaux des éleves et d'interagir a ce e 563.500| 0.776
sujet Les « familiarisés » 2.857
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E xiste-t-il une différence statistiquement significative dans la
maitrige technique d'un outil numérique et dans les usages
pédagogiques du numérique entre les enseignants utilisant les classes
virtuelles Bitmoji et ceux quine le font pas ?

Utilisation d’une classe

M nn W P
virtuelle Bitmoiji oyenne
Comment percevez-vous Les « non familiarisés » 2.742
votre propre niveau de
compétence dans la Les « familiarisés » 3.057 420.000 | 0.080

maitrise technique des

outils numériques ?
Comment percevez-vous Les « non familiarisés » 2.613

votre propre niveau de
compétence dans les
usages pédagogiques du
numérique ?

Les « familiarisés » 3086 003000 0.007
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L’importance de la eréativité des enseignants se différencie-t-elle entre les enseignants
familiarisés aux classes virtuelles Bitmoji et ceux qui ne le sont pas 2

Perception Perceptionde la| Créativité en
créative de soi créativité éducation
Moyenne Moyenne Moyenne
Familiarisés 3.93 3.99 3.08
Non-familiarisés 3.23 3.66 3.81
W 286.000 436.500 410.500
P <.001 0.172 0.088
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Les enseignants familiarisés reconnaissent plusieurs avantages a la classe
virtuelle Bitmoji :

- apporter une plus-value pour la gestion et I'organisation des ressources
pédagogiques.

- proposer un espace accueillant ;

- permettre I’engagement des apprenants ;

- encourager la collaboration entre les éleves.
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