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En sociologie, la culture est définie
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groupe d'individus », c'est-a-dire ce
L II-Y3 Bappris, transmis, produit et
créél

Wikjoédia, 2018
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Culture#cite_note-2
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https://www.franceculture.fr/emissions/place-de-la-toile/de-la-contre-culture-la-cyberculture
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Comment participer ?

SMS Web
1. Envoyez @DETNAMUR au 1. Connectez-vous sur
0460 200 711 une seule fois pour vous www.wooclap.com/DETNAMUR
connecter a |'événement 2. Vous pouvez participer

2. Vous pouvez participer

wooclap Maes caiiessagee e Wlluitar 0 participants connectés
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|- siecle avant J-C

«Le jeune imberbe ne voit pas ce qui est important: il dilapide tout son
argent.» - Horace

T — B

a XVII- siecle

Slate”

«Ou est passé la virilité et I’allure athlétique de nos aieux disparus? Ces

jeunes gens peuvent-ils étre leurs héritiers légitimes? Certainement pas, cette

Vous n'aimez pas les génération de fainéants efféminés, narcissiques et émaciés ne pourrait pas

j eunes? C'est normal. geicefltdge clietlta Ilgnee des h.erojer de la ba(tia(l:lle di Poxfz’eg..stcfudAzm]co;l.rt. »;, .
. xtrait de lettre du magazine Town and Country réédité dans le livre Paris

Ca fait 2.500 ans s 2

' ope Fashion: A Cultural History (1771)
qu'on les critique

Parents & enfants

T —

Temps de lecture : 2 min

Repéré par Aurélie Rodrigues — 30 avril 2018 & 15h11 —
mis & jour le 30 avril 2018 a 18h04

Les millennials, la génération qu'on
adore détester, ne serait pas la seule
d avoir subi des critiques de la part
des générations précédentes.

0006 Années 1950

«De nos jours, les jeunes sont tellement gatés qu’ils en oublient le simple fait
que l’on puisse marcher pour se rendre quelque part.» - Scottish Rights of
Way: More Young People Should Use Them, Falkirk Herald, 1951.
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Titre, metteur en scéne... CATALOGUE~ LIVE ABONNEMENT  MODED'EMPLOI  MON COMPTE ~

TV

DON QUICHOTTE FARCE EPIQUE

Le numérique au

service du
Si I'on vous dit : "Cheval", "Moulins", "Sancho Panca", vous t h éa tre e n d i rect

direz : "Don Quichotte", sans doute. Vous étes instruits. Et
si on vous en demande un petit peu plus que ca, la
fameuse "Dul

Tout le mondd

entendu, maid

plongeon dan

de romans de

qui vous est p

décide de re

siecles apreés,

d'Or, ou qua

e A 1

dépens."Une ’
spectacle nous fait revivre, avec beauco KI
aventures du héros." (Le Pariscope). "ll y 2 SS ry

dedans !" (delacouraujardin.over-blog.com)."

nanodanse
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ENQUETE

COMMENT AUTO-TUNE A TUE
LES FAUSSES NOTES

Par Francois-Luc Doyez

— 3 septembre 2011 217:38 (mis & jour le 19 septembre 2011 214:29)
Ce logiciel qui corrige les voix a envahi les studios
d’enregistrements. De Cher a Madonna en passant par Kanye
West, I'Auto-Tune séduit et sévit dans la pop autant que dans
lerap. L’histoire d'une machine a chanter juste, inventée par

un ingénieur de 'industrie pétroliere.
—

Daddy's Car

Support matériel a posséder

0= -

1898 1940s 1963 1982
Disque plat Disque plat  Cassette audio CcD
(en shellac) (en Vinyle)

Support immatériel a posséder
flowmachines

2001 1999
ltunes + Ipod Napster + baladeur
numérique

Créalivite

ACTUALITES 26/09/2016 16:26 CEST | Actualisé 05/10/2016 18:47 CEST

Une intelligence artificielle a créé un

Support immatériel auquel accéder

blogmusik ® MUSIC

" ”
nouveau" morceau des Beatles .+ .DEEZER
2006 2007/2008 2015
BlogMusik Deezer/Spotify Apple Music
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EVOLUTION DU MARCHE DEPUIS 2011( EN MILLIONS D'EUROS ) Il Marché physique (en millions € )
Marché numérique (en millions € )
413
364 367
325
274 267
110 125 126
2011 2012 2013

EVOLUTION DU CHIFFRE D'AFFAIRES DES ABONNEMENTS STREAMING AUDIO ( EN MILLIONS DEUROS )

117 X34

EN TROIS ANS

@ 18 juillet 2017
| Clestlelive qui
ramene le plus

d’argent aux
O @brunodelievre Seid Qrtistes

2013

Sourca SNE
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Rﬁs ﬁ"ac Rayons “  Rechercher E L a n g a g e
@ VENTES FLASH ... ¢ LES FRENCH DA... ) JEUX, JOUETS -...
Accueil - Livre - Blogueurs et Youtubeurs - Leurs livres nous font rire A
Avec Maman La premiére fiction par SMS Tu fais comment les
accents ?
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Cot\‘o“‘s Gusurre’ ohe
Griot
Placoter Accent
Volubile Voix
Tr Uculent

refer el

#haiku Un papillon jaune. S'assoie sur un
bouton d'or. Le vent souffle doucement.

B Apr viaweb <y Favorite t3 Retweet 4 Reply

Wit haiku

0 0
Devenez poete en 140 caracteres ?é?
I

‘
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https://www.actualitte.com/article/lecture-numerique/un-concours-litteraire-et-poetique-sur-twitter-twit-haiku/37557
http://cursus.edu/dossiers-articles/articles/26058/les-twictees-nouvelles-formes-dictees-ere/#.Vh7KhRPtmkp

D'aprés Lacroix et Potvin (2014) pour étre motivé a
réaliser une activité, I'apprenant doit percevoir qu'il mo-
bilise des stratégies qui influenceront le déroulement
de celle-ci et l'aideront & d'accéder les buts qu'il s'est
fixés. Ces auteurs font référence a Viau (1994) pour
expliquer que la perception de la contrélabilité de la
tache serait lié explique au sentiment d'efficacité inter-
personnelle ainsi que les perceptions attribution-
nelles des apprenants.

Cliquez ci-dessous pour en savoir plus
sur les profils attributionnels.

Cliquez ci-dessous pour en savoir da-
vantage sur causes et variables attribu-
tionnelles.

> o

:48

Causes et variables attributionnelles selon Via
(1984):

]

iquez ci-dessous pour décou-
vrir les causes et variables attri-
butionnelles selon Viau (1984)

S| Mo | gouls | Mot

—
B s

[N =l =3
Lorsque nous observons le tableau
ci-dessus, nous pouvons aisément
voir que les raisons des succés ou
des échecs auxquelles sont sujets
les apprenants sont singuliéres et
dépendent des individus.

a

Cliquez ci-dessous pour tester vos
connaissances inhérentes a la théo-
rie de l'attribution causale de Viau
(1984).

]
L,

0TS
st

1es e
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ADAPTED FROM MILGRAM, TAKEMURA, UTSUMI AND KISHINO (1995)
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Mot de passe LinkedIn requis Fermer
Saisissez votre mot de passe pour
« bruno.delievre » dans Comptes Inter..  Continuer



https://www.thinglink.com/video/847905938638635015
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WHAT THE INTERNET IS DOING TO OUR BRAINS €°
BY NICHOLAS CARR Q'o'?

S — T——

Produire

wikispaces

wikis for everyone

v

BRE s © & ;m

dans le cours ion des di:

Ce cours cible trois compétences du programme de Master en Sciences de:

2. Trianguler
Ce cours a pour but de metire en é

dapprentissage dans un

nnements possibles pour un chercheur et pour un enseignant autour des effets d'un dispositif

contexte donns. Il cible différents objectifs pédagogiques complémentaires : 3. Produits d'apprentissage

en évidence leurs effets sur lapprentissage (produts), la 4. Processus
diapprentissage

5. Perceptions des acteurs

6. Analyses croisées

7. Conclusion

9. Diaporamas du cours

s, au produit et & la perception d'apprentissage
e itat 2018

et qualitative

Ce wiki ettra de télécharger les différents i du cours, de prendh des différentes parties conceptuelles qui le composent via le
menu d n sur la droite de I'écran et d'interagir avec l'enseignant et les étudiants qui le suivent. difier [ navigation
Attention, ce cours est en constante évolution. En fonction des lectures et de la veille nous effec ajouts et des
— —

0 @brunodelievre

Consulter

© & 5° &
‘b&o & & & &
] & ™ g
R ,‘3“
e\e ,bo
Al o‘)@
N

Sahut & al., 2014 in Tricot, 2016

WIKIPEDIA

L’encyclopé(liie libre

Look for information on 87%

Wikipedia 53

41%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Source: Teacher data from the Pew Research Center's Internet & American Life Project Online Survey of Teachers,

March 7 to April 23, 2012, n=2,462 middle and high school teachers. Adult data from Pew Research’s Internet &
American Ufe Project Tracking Surveys.

FEBRUARY 28, 2013

How Teachers Are Using Technology
at Home and in Their Classrooms

Purcell & al., 2013


http://www.pewinternet.org/2013/02/28/how-teachers-are-using-technology-at-home-and-in-their-classrooms/
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http://www.maisons-pour-la-science.org/sites/default/files/upload/Conf%C3%A9rence_Tricot_Nancy_Numerique_P%C3%A9pini%C3%A8re%204.0.pdf
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NEW YORK, ETATS-UNIS
™

Vidéo : dans It's No Game, David
Hasselhoff est (littéralement) la
marionnette d'une |A

’ It's NOGaImEeASEH- ) Shathkim Starmng Davd Hasselhoft
¢ ‘

> g

-

\

| \ B aﬁ

\

CANNES SOUS INFLUENCE NUMERIQUE [iS
MON SCENARISTE EST UNE INTELLIGENCE ARTIFICIELLE
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(1 Tube

Qui sont les youtubeurs les mieux payés en 2017 ?
Revenus du 1er juin 2016 au 1er juin 2017, en millions de dollars américains

Daniel Middleton (Dan TDM) 16,5
Evan Fong (VanossGaming) 15,5
Dude Perfect ) 14,0

Mark Fischbach (Markiplier) m—  ————— 12,5
Logan Paul 12,5

Felix Kjellberg (PewDiePie) m— —  s—) 12,0
Jake Paul ————) 11,5

Smosh ) 11,0

Ryan ToysReview m 11,0

Lilly Singh ) 10,5
L. statista %

Culture Numeérique

Technique

0 @brunodelievre
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(1 Tube

CELUI QUI OUBLIE QU'IL Y AVAIT

INTERRO

Culture Numeérique

Les chiffres de quelques YouTubeurs belges francophones

Abonnés Nombres de vues (total)

1400 000

1200000

1000 000

800 000

600 000

400 000

200 000
0 3
N 2 3 N D & >
& R X & oo‘ L
P S ) 2 N & o & ;
) / ) & & A <
& S 5° O )
X 9 ¥ &
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(Chiffres arrétés au 11 mai 2017)
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You{113

10 chaines YouTube géniales pour
apprendre, réfléchir, se cultiver

X XXX -
pppppp

O

Video] "e.
e

FavoriteChannel
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FAIRE REUSSIR
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YouTube : les videos
pedago mais pas chiantes
passionnent les millennials
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-Ntertainment
Revenue Growth :
XL
S
2
2
MAES NER FILM MUSIC RADIO TV ADS TV SUBS GAMES
Market RealistR Source: PWC, MSFT Estimates
@@echnique ']
OOO
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Goals : Planifier les objectifs business

Actions : Créer une expérience ludique

Merit : Créer un systéme de récompenses

Evaluation : Des outils pour évaluer l'efficacité du programme




Quelle culture numérique pour les jeunes
d’aujourd’hui (adultes de demain) ?

Y Langage

Culture Numeérique

@chnique

Q @brunodelievre



Quelle culture numérique pour les jeunes
d’aujourd’hui (adultes de demain) ?

Donner sa place a |’humain

Culture Numeérique

De nouveaux usages

Soutenir la pédagogie

¥) @brunodelievre



Quelle culture numérique pour les jeunes
d’aujourd’hui (adultes de demain) ?

onclusions pour

U’Education
Q@brunodelievre



L ’ o o
~gf Quelle culture numérique pour les jeunes

d’aujourd’hui (adultes de demain) ? @

9)

Conclusions pour

I’Education

¥) @brunodelievre



\ ! / o o °
~g' Quelle culture numérique pour les jeunes

d’aujourd’hui (adultes de demain) ? @

9)

Conclusions pour

I’Education

Réussir ou rater le
virage du numérique
en Education ?
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WhatsApp Extraordinary Growth in Users
First Four Years Growth after Launch
Monthly Active User Accounts of Selected Services that are 4+Years Old, in Millions
R
400 419MM
2°° £ Bere
GMailm'M,,,
0 S ?I;mf’l
Year 0 Year 1 Year 2 Year 3 Year 4
Kodakisation O
mEn 5ans, 55 salariés, 22 milliards $

% 100 ans, 100 000 salariés, 12 milliards $

Alexandne, 2007
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Cédric Villani : "S'il y a une seule mesure a retenir sur les 21,
c'est celle sur la formation"

Par Olivier Lascar le 12.02.2018 & 15h23, mis a jour le 16.02.2018 a 18h00

[ =

A I Bk MESURES
Le rapport "21 mesures pour l'enseignement des mathématiques", piloté 2 1 POUR

par Cédric Villani et Charles Torossian, inspecteur général de I'éducation

nationale, a été dévoilé ce 12 février 2018. Ils seront & 19h sur Facebook L’ENSEIGNEMENT
pour échanger avec les internautes. DES MATHEMATIQUES
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https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/digcomp-21-digital-competence-framework-citizens-eight-proficiency-levels-and-examples-use
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Non aux Dogmes & COMPLEMEMTARITE
Oui aux méthodes
complémentaires

« There is a time for telling »

Readiness to Learn

Pensée computationnelle:
pour un néopapertisme
Contrasted Cases (Dan Schwartz) durable car sceptique

Productive Failure (Manu Kapur)

Pierre Dillenbourg

Professeur a I'Ecole Polytechnique Fédérale
de Lausanne, Suisse

Papert 3.0 = Piaget 0.5

Mercredi 7 février 2018
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https://vimeo.com/254811757
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