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Mathématique

DOMINO FRACTIONS (?) (i)
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AUTORISES
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E OPERATIONS EN ECRITURES FRACTIONNAIRES

QUOTIENTS EGAUX ~ ADDITION/SOUSTRACTION ~ MULTIPLICATION  DIVISIONS

PROPRIETE : EXEMPLES
5 & : SR
Pour multiplier des nontnbres en écriture fractionnaire : Exemple 1:
— - On multiplie les numérateurs entre eux ;
- On multiplie les dénominateurs entre eux. 3 -2 _3x(-2) -6 6
iy / 5x7 35 35
Ce qui peut s’énoncer aussi :
7 Exemple 2 :
] :ina; b , ¢ et d sont quatre nombres relatifs (b et d sont non nuls), s 7 .55 7 5x7 - 7
: ) 15 15 5x3 3
€ a C axc c axc
X
ol X = et a x =
| b d bxd d d
Auclair, 2017
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S’il ne fallait retenir qu’une

77
action en faveur de I’Education ?

Cédric Villani : "S'il y a une seule mesure a retenir sur les 21,
c'est celle sur la formation”

Par Olivier Lascar le 12.02.2018 & 15h23, mis a jour le 16.02.2018 a 18h00
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MESURE

Le rapport "21 mesures pour l'enseignement des mathématiques", piloté 2 1 P03 : S

par Cédric Villani et Charles Torossian, inspecteur général de I'éducation ,

nationale, a été dévoilé ce 12 février 2018. Ils seront a 19h sur Facebook L ENSEIGN,EMENT
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