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« Je n'y connais rien en programmation ! »
De nouveaux référentiels en Fédération Wallonie-Bruxelles
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FEDERATION
WALLONIE-BRUXELLES

Il s’agit d’élaborer au sein d’un référentiel
dédié a la formation manuelle, technique,
technologique et numérique (...) dans le
cadre d’'un nouveau tronc commun de
nature polytechnique, et en développant
la littératie numérique, les sciences

STRATEGIE NUMERIQUE
POUR L'EDUCATION

ssssssssssss

REFERENTIEL
DE FORMATION MANUELLE,
TECHNIQUE, TECHNOLOGIQUE
ET NUMERIQUE

‘\wﬁ

TRONC COMMUN

Version provisoire

En abordant des notions de logigramme et
de programmation, au travers d’exercices
simples de lecture et d’écriture, I'éleve
développe sa pensée informatique et
algorithmique.

P5 - S3

(FMTTN, version provisoire)

informatiques et la programmation.

(Stratégie numérique pour I’éducation,
2018)

Quel est le role de I’école
dans 'apprentissage de

informatique ?

(Bugmann & Karsenti, 2018)
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Nouveau défi pour I’école

- Sentiment de compétence

Sentiment de compétence numérique selon les enseignants

Maitrise technique s |
des outils 4% "I 32% 57%
Usage pédagogique B
du numérique e —I 27% 57%

Connaissance du codage 1% —iﬁ% 17%

@® Vousétes { ) Vous avez de bonnes Vous vous @ Vous navez
un expert connaissances débrouillez aucune connaissance

’

(Delacharlerie & al., 2018)
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Nouveau défi pour I’école

Pensée computationnelle

} « (...) devrait étre considérée comme
une compétence de base, non
seulement dans les processus de
programmation informatique, mais dans
toute action impliquant la capacité
analytique humaine »

(Wing, 2006)

} Compeétence clé du 21eS

(Chaker & Njingang Mbadjan, 2020)

} Coeur de I’enseignement fondamental

(Tchounikine, 2017)
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Nouveau défi pour I’école

2017

2004

2006

2006

(Barma, 2019)
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Nouveau défi pour I’école

- Utilisation des ressources pedagogiques ...

} Moteur de I'enseignant... mais inexistantes sans |I'enseignant
(Baron & al., 2018)

} Proposer des activités didactisees et robustes
(Reffay & al., 2017)

» Multiplicité de ressources existantes ... mais
pas structurées et articulées en scénarios
pédagogiques :

e « [’exploitation des ressources reste
difficile pour les enseignants »

(Brunet & al., 2020, p.2)
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Perceptions
UX Design
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Inaitements, ded percepliond . UX Design

Obijectifs : Apport méthodologique sur la conception de ressources pédagogiques
centrées sur I'expérience utilisateur
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Inaitements, ded percepliond . UX Design

Obijectifs : Apport méthodologique sur la conception de ressources pédagogiques
centrées sur I'expérience utilisateur

Récolte des données :

" v Identifier les dysfonctionnements
Test utilisateur . : T , . -
v Relever les perceptions relatives a I'expérience utilisateur
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Inalements ded perceplions . UX Dedign

Obijectifs : Apport méthodologique sur la conception de ressources pédagogiques
centrées sur I'expérience utilisateur

Dimensions de I’expérience

Récolte des dol utilisateur
Pole produit Pole utilisateur
F; a. z.a' p
UNilisabitité C’ogxm‘w ve
Yititits Paychologique
Infounationnel Sociat
Caracténisligued plysigues Physique
Caractérisligues ederned Apnéciation %oéal/e
Autrned qualités du produdt Autred impacts perdonnels

(Provost, 2012, cité par Robert, 2014)
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Inalements ded perceplions . UX Dedign

Obijectifs :

Apport méthodologique sur la conception de ressources pédagogiques
centrées sur I'expérience utilisateur

Dimensions de I’expérience

utilisateur

Récolte des dol

|
Péle produit Pble enseignant Pole apprenant
Fonclionnalité Perceptuelle

(Provost, 2012, cité par Robert, 2014)

Ytibisabilite Cognitive
Ytidite Ruyetologique
Infomationnel Social
Caracténisligued plysigues Plysigue
Caractéristigued externed Apphéciation globale
Autred qualités du phrodud Autred impacts perdornnels
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Inaitements, ded percepliond . UX Design

Obijectifs : Apport méthodologique sur la conception de ressources pédagogiques
centrées sur I'expérience utilisateur

Récolte des données :
" v Identifier les dysfonctionnements
Test utilisateur . : T , -
v Relever les perceptions relatives a I'expérience utilisateur

Questionnaire 2 y iers I . "
N SUS Evaluer l'utilisabilité du dispositif
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Inaitements, ded percepliond . UX Design

Objectifs : Apport méthodologique sur la conception de ressources pédagogiques
centrées sur I'expérience utilisateur

1

5
Pas du 2 3 4 |Tout afait
tout ,
, d’accord
d’accord

Récolte des dor

1. Je pense que j'aimerais utiliser frequemment ce systeme

2. J’ai trouvé ce systéme inutilement complexe

Test utilisateur

3. J’ai trouvé ce systeme facile a utiliser

4. Je pense que j’aurais besoin du support d’un spécialiste pour utiliser ce
systeme

5. J’ai trouvé que les différentes fonctions de ce systéme étaient bien intégrées

@ Questionnaire

AR SUS 6. J'ai trouvé ce systéme trop incohérent

7. Je pense que ce systeme sera facile a apprendre pour beaucoup de
personnes

8. J’ai trouvé ce systeme tres contraignant a utiliser

9. Je me suis senti(e) en confiance lorsque j’ai utilisé ce systéeme

10. J’ai d( apprendre beaucoup de choses avant de me sentir familiarisé(e)
avec ce systeme
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Inalements ded perceplions . UX Dedign

Obijectifs : Apport méthodologique sur la conception de ressources pédagogiques
centrées sur I'expérience utilisateur

Récolte des dol

Test utilisateur

Questionnaire
SUS

Interprétation du score au SUS

Pire imaginable
(25)

om@bp@p

Mauvais Acceptable

(39)

(52)

Score moyen
(68)

@I@ O

Bon
(73)

Excellent

Meilleur
imaginable
(100)

(Sauro, 2011)
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Inaitements, ded percepliond . UX Design

Obijectifs : Apport méthodologique sur la conception de ressources pédagogiques
centrées sur I'expérience utilisateur

Récolte des données :

v Identifier les dysfonctionnements

Test utilisateur . : T , . -
v Relever les perceptions relatives a I'expérience utilisateur

Questionnaire 2 y iers I . "
N SUS Evaluer l'utilisabilité du dispositif

@ Questionnaire

X construit v Compléter les données du test utilisateur et du questionnaire SUS
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Inaitements, ded percepliond . UX Design

Obijectifs : Apport méthodologique sur la conception de ressources pédagogiques
centrées sur I'expérience utilisateur

Récolte des dol

Test utilisateur 1. Qu’avez-vous pensée du dispositif ?

2. Selon vous, quels sont les points forts du dispositif ?

Questionnaire
M SUS
3. Selon vous, quels sont les points faibles du dispositif ?

@ Questionnaire

constrwt

(Boufflers & al., 2011)
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