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Les réseaux sociaux,
cest quoi ?

Mark Zuckerberg Q
ou Marx 2.0 ?

{é G Coder a l'école ou

0101

NTI07 décoder le monde ?
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Mobile Subscriptions to Outnumber the World's Population
World population vs. estimated number of worldwide mobile subscriptions
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The Social Cortex
1,000 How many meaningful

As brain size increases, so does group size. % =

@ Human group size as predicted by Dunbar’s relatlonshlps can one
2 model comes out to about 150. person maintain‘?
3 100 B Humans
o Monkeys= @ o ‘
g o @ Prof Robin Dunbar found a
2 1 d relationship between brain
[} | 5 - :
g o? O =Apes sze of primate species and
§ ® O their group size.

;

J J J J ! The Dunbar 150: The cognitive limit to the number of individuals
1x 2X 3x 4x 5x 6X

Size of heocortex relative to rest of brain with whom any one person can maintain stable relationships.

T

|la
taille d’un réseau

social ¢

" Dunban, 1992
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Validation of Dunbar’s number in Twitter conversations

Bruno Gongalves'?, Nicola Perra'®, and Alessandro Vespignani®:®*

-
"Center for Complex Networks and Systems Research, s
School of Informatics and Computing, Indiana University, IN 47408, USA Lol
? Pervasive Technology Institute, Indiana University, IN 47404, USA
% Linkalab, Complex Systems Computational Lab. - 09100 Cagliari Italy and
* Institute for Scientific Interchange, Turin 10133, Italy iy

Facebook: 150 is the limit of
real friends on social media
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n Research at Facebook

Three and a half degrees of separation

The majority of the people on Facebook have averages between 2.9 and 4.2 degrees of separation. Figure 1 (below)

shows the distribution of averages for each person. :E; '_‘ E: F f-..! i:: E B ;:; g:; !-:::

1251 |
i Mean = 3.57 - - S - -
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Average degrees of separation ;22,3’ Ldunov, 2006
T —

L4

™

SEALX SOCIAUR

0 @brunodelievre LES R



Ecole & Numérique : L'Endroit (et L'Envers)
du décor pour les adultes de demain

Réseaux sociaux
&

numeériques ¢

®) ebrunodelievre LES RESEAUN SOCIAUY



Ecole & Numérique : L'Endroit (et L'Envers)
du décor pour les adultes de demain

Réseaux sociaux
&

numériques ¢

® ebrunodelievre LES RESEAUK SOCIAUY



Ecole & Numérique : L'Endroit (et L'Envers)
du décor pour les adultes de demain

Réseaux sociaux Bl ze a2t

L4

Q @brunodelievre LES RESEALX SOCIAUR



Ecole & Numérique : L'Endroit (et L'Envers)
du décor pour les adultes de demain

GLOBAL DIGITAL SNAPSHOT

KEY STATISTICAL INDICATORS FOR THE WORLD'S INTERNET, MOBILE, AND SOCIAL MEDIA USERS

TOTAL INTERNET ACTIVE SOCIAL MOBILE ACTIVE MOBILE
POPULATION USERS MEDIA USERS SUBSCRIPTIONS SOCIAL USERS

476 3.773 2.789 8.047 2.549

BILLION BILLION BILLION BILLION BILLION

URBANISATION: PENETRATION: PENETRATION: vs. POPULATION: PENETRATION:

54% 50% 37% 108% 34%

SOURCES: POPULATION: UNITED NATIONS; ULS. CENSUSE ERNETWORLDSTATS; ITU; » CAA WORLD FACTBOOK; FACEBOOK; .
NA INAL REGUIATORY AUTHORITIES; SOCIAL MEDIA AND seron e macead: FACEBOOK; TENCENT, vaun vouwic NET.RU; KAKAOD; NAVER; NIK HOOtSU'te
50500 T
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BELGIUM I

A SNAPSHOT OF THE COUNTRY’S:.  DIGITAL STATISTICAL INDICATORS

TOTAL INTERNET ACTIVE SOCIAL MOBILE ACTIVE MOBILE
POPULATION USERS MEDIA USERS SUBSCRIPTIONS SOCIAL USERS

W@ @

11.41 10.06 6.90 13.23 b5.70

MILLION MILLION MILLION MILLION MILLION

URBANISATION: PENETRATION: PENETRATION: vs. POPULATION: PENETRATION:

98% 88% 60% 116% 50%

SOURCES: POPULATION: UNITED NATIONS; US. CENSUSE ERNETWORLDSTATS; ITU; » CAA WORLD FACTBOOK; FACEBOOK; .
NA INAL REGUIATORY AUTHORITIES; SOCIAL MEDIA AND seron e macead: FACEBOOK; TENCENT, v veuwic NET.RU; KAKAO; NAVER; NIK HOOtSU'te g
50500 T
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Facebook regne en maitre sur les réseaux sociaux

Utilisateurs actifs mensuels d'une sélection de réseaux sociaux et de services de messagerie *

Facebook n

2072 M

WhatsApp (9 1300 M
Messenger Q 1300 M
wecnat (3 I -
Instagram @ 800 M
Qzone 606 M
Weibo (83’ 361 M
Twitter 2 330 M
-Facebook Inc.
Pinterest @ 200 M .Tencentlnc.
Snapchat ™ {% 178 M Autres
. se.II(.)n les dgmigfr_es dog;]_ée_s_- disponibles.
A oh s S statista %
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Les trois systemes cognitifs

Systéme heuristique

-\\ \g
‘ﬁ: ) : :
@ 3 (‘i/) —— Pensée «automatique»
-7 et intuitive

Systéme |
M Interrompt le systéme
> eg heuristique pour activer
celui des algorithmes

Fiabilité & %  # N Rapidité

+

= Fonction d’arbitrage

e — T

17 x 24 = 408
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Le cerveau des natifs du numérique

Face aux écrans, la generatlon Z agagné des aptitudes cérébrales de vitesse et d’automatismes,
au détriment du raisonnement et de la maitrise de soi

-\ C{
W1l
N\ =7 0 Le signal capte par l'oeil est
- conduit, via le nerf optique,
vers les aires visuelles
situées a 'arriére du cerveau

}/ ,I 9 Le cortex moteur entraine

<~ laction (ici celle du pouce)
les automatismes, mais aussi
certaines émotions et croyances

Attention

Récompense

e Les jeux vidéos et autres activités
gratifiantes sur écrans stimulent
le circuit de récompense
et la libération de la dopamine

RS

e Le cortex préfrontal est utilisé

pour. améliorer cette rapidité

de décision et d’adaptation multitache.
Il nécessite d’étre entrainé pour pouvoir
inhiber les réactions impulsives,

Source : Pr 0. Houdé (CNRS - La Sorbonne LaPsyDé) et permettre lera Nion nement AL

Houde, 20014
Q @brunodelievre
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< Une enquéte fait le lien entre utilisation du

smartphone et mauvais résultats scolaires

Une forte utilisation du smartphone fait perdre plus d’un point sur vingt, en
moyenne.

Smartphone Use and Academic
Performance: Correlation or Causal
Relationship?

By Stijn Baert,' Suncica Vujic,! Simon Amez, " Matteo Claeskens,"” Thomas
Daman,* Arno Maeckelberghe,” Eddy Omey," and Lieven De Marezvit!

© Photo News 2007

P

es étudiants qui passent plus de temps sur leur smartphone
obtiennent de moins bons résultats lors des examens et plus de
notes insuffisantes. C'est ce qu'il ressort d’'une enquéte des
universités de Gand et d’Anvers.

.
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Ados et réseaux sociaux : “Les parents
doivent s'impliquer dans I'éducation
numeérique de leurs enfants”

Pour nuancer

Bowllierr. 2004
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L'Obs >Rue89 > Tech

Ecrans : incroyable, les parents de la
Silicon Valley sont comme les autres !

\ 4 yvaiuuvl i
\ ﬂ SCHOOL

= 4 S R
ﬁs\-v Js <-
% [7—4 / ABOUT ADMISSIONS CURRICULUM COMMUNITY OURFARM CALENDAR *APPLY NOW =

7

Overview

Early Childhood
Lower School

OVERVIEW >

Dégueulasse

IST GRADE

Mais il y a quelque chose de dégueulasse dans le recours a cet argument.
Car apres tout, les enfants des ingénieurs en informatique - qu’ils soient
de la Silicon Valley ou pas - sont les derniers a avoir besoin de I'école
pour familiariser leurs enfants avec les outils numériques, leurs usages,

« Les cadres de la Silicon Valley mettent leurs enfants dans  les problémes qu’ils posent et les possibilités qu'’ils offrent.
argument énervant.

Ecole sans écran

Ces parents ont les moyens de le faire et peuvent s’offrir le luxe d’'une
école qui ne prenne pas en charge la question numérique. Le numérique
a I’école, ce n’est pas seulement une lubie moderniste et technophile,
c’est aussi un impératif social, celui de ne pas encore plus laisser se
creuser le fossé des inégalités que I'école peine a combler (voire
contribue a élargir).

DES IDEES A PARTAGER .,

DIFFUSER LESPRIT

MONTESSORI

de La Pode, 2006
Le numérique a |'école

EMTREE 4 BE8 £T 18 884 £
g@brunodelievre ﬁ (GUAND MEME ;-

est un impératif social
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Avutomatisation
Robotisation

— —



Andrey Rudenko

Source : University of Sydney

Explore.

Avutomatisation
Robotisation
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_ @ Sécurisé  https://willrobotstakemyjob.com

iif Applications 1 Gmail : la messageri... [1] Bruno De Liévre | Sc..

Pilote de drone, testeur de logiciel, infographiste 3D...

Le Forem a dressé une liste (non exhaustive) des opportunités de demain, sur laquelle figurent
des profils de conseiller en gestion agricole, pilote de drone professionnel, testeur de logiciel,
consultant green IT, domoticien, technicien de production en culture cellulaire, concepteur de
solution globale 4.0, juriste dans le secteur de la robotique, responsable e-commerce,
community manager, manager logistique, coordinateur logistique IT, ambassadeur numérique
de territoire, infographiste 3D, motion et game designer, digital marketer, ...

Disparition
ef
Création

® ebrunodelievre QUELS METIERS DEMAIN 7



Monod, /970

Isolating, cloning, and sequencing DNA

Wootey. 1956

Paul Berg Herbert Boyer Stanley N.Cohen
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Aujourd’hui

encore plus loin

Dr Laurent Alexandre

LA
wonr

Comment la technomédecine
va bouleverser I’'humanité

JCLattes



O

SPACEX
T=ES5LRA
SolarCity

Aujourd’hui

encore plus loin

Elon Musk, 2017
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N CaMPUS

m Parcoursup APB  Concours Bachelor Lycée Universités Grandes écoles 021

o JJT  ARTICLE SELECTIONNE DANS LA MATINALE DU 24/01/2018 > Découvrir I'application

' Les étudiants de plus en plus
formés aux compétences « douces »

Les écoles comme les recruteurs valorisent les « qualités
comportementales », comme la confiance en soi, la créativité, la gestion du
stress ou la capacité a travailler en groupe.

LE MONDE | 24.01.2018 & 09h48 - Mis a jour le 25.01.2018 a 06h37 |

Par Béatrice Madeline

‘Ahomuvoulipl!llrdﬂt W Réagir W Ajouter By M f Partager (916) [N TWeeter

|
6 @brunodelievre
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Ados et réeseaux sociaux
Etre connectés
pour accéder aux métiers de demain

INCOMTOURHABLE
COMPLEMENTARITE

QUELS METIERS DEMAIN 7
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Ados et réseaux sociaux
Etre connectés
pour accéder aux métiers de demain
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« Intelligence »
numeérique
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Par Najat Vallaud-Belkacem, Louis Schweitzer, Pierre-René Lemas, Jean-Marc Monteil

Le numérique a I'école, un
investissement d'avenir

) C'est une démarche ambitieuse et exigeante pour I'enseignement

il i A scolaire, c'est aussi une ambition pour notre pays: devenir un leader
/] N . . ) o , ‘

e scientifique dans le domaine du numeérique éducatif.

el
i
A

E-BRUXELLES

4 enseignement.oe
D eve I O p p e m e n t Le portai d'enselonement en Fédération Walonie-Bruxeles

. ol ¥ g 8 ¥ L =
IMDISFENCSABLE
La "twictée" ou quand Twitter vient au secours
d e S de I'orthographe
Publié le mercredi 10 janvier 2018 a 6h33
competences
I t - Partager 0 ‘ ,j ‘ @ @
e a e s a u Un colloque est organisé mardi et mercredi pour donner un premier état
y = d'avancement des projets autour du numérique a I'école. Pour la premiere
n u m e r I q u e fois, les chercheurs, les enseignants et les start-ups impliqués dans ces

meéthodes innovantes seront réunis a Paris.

Usages éthiques, pédagogiques
et professionnels

L — - — i
Un dossier de la Cellule Projets TICE
de la Direction Enseignement.be




‘||\H Ecole & Numérique : L'Endroit (et L'Envers)
du décor pour les adultes de demain

Les robots vont-ils prendre

nos boulots ?
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US PATENT & TRADEMARK OFFICE

PATENT APPLICATION FULL TEXT AND IMAGE DATABASE 1 9 fev 2 O 1 8

I T I I I I

-» Facebook détecte notre classe sociale. Et
déclenche la lutte (algorithmique) finale.

United States Patent Application 20180032883
Kind Code Al

Sullivan; Brendan M. ; etal. February 1, 2018 Depuis le temps que j'attends ga :_)

SOCIOECONOMIC GROUP CLASSIFICATION BASED ON USER FEATURES

Marx réveille-toi, ils sont devenus fous.

An online system uses classifiers to predict the socioeconomic group of users of the online system.

The classifiers use models that are trained using features based on global information about a

population of users such as demographic information, device ownership, internet usage, houschold

data, and socioeconomic status. The global information can be aggregated from market research . - . d -
questionnaires and provided to the online system. The classifiers input information about a user and Depu IS Ie tempS e De pu |S Ie tempS que Je VOUS pal'le e ma petlte
output a probability that the user belongs to a given socioeconomic group. The input information is

based on a user profile on the online system associated with the user as well as actions performed by t h é 0 r i e m a r x i S te d u d 0 C u m e n t .

the user on the online system. Thus, the online system can predict the user's socioeconomic group
without using the user's income information. The online system can generate content for presentation
to the user based on the predicted socioeconomic group.

Inventors: Sullivan; Brendan M.; (Harvard, MA) ; Karthikeyan; Gopikrishna; (London, GB) ;
Liu; Zuli; (Sunnyvale, CA) ; Massa; Wouter Lode Paul; (Seartle, WA) 5 Gupta;
Mahima; (Mountain View, CA) <<
Applicant: Name City  State Country Type ’

— POURRITURE COMMUNISTE! 4

| |
| Features |
| 300 |
| |
| : Patent Application Publication  Feb. 1,2018 Sheet 5 of 6 US 2018/0032883 A1
! Demographic Device Internet || Travel Household | | Socioeconomic |
: Data Ownership || Usage || History Data Group |
| 310 320 330 340 350 360 | = P
| | g Upper Class | |
| | o | ! 500
| §  Midde Ciass : o o ¢__o._/
1 i
§ Working Class —f-s-QrereriQrmrrrremsmsrremsssereeees -
3 1 1
o
0o 1 2 3 4 5 &
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FIG. 5A
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g Upper Class 1 ] ] I I I O-f
° 1 1 1 | 1 1 |
£ 1 1 |
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Socioeconomic Group § 1 | i | 1 1 1
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hubert guillaud @
@hubertguillaud

Abonné v

La nouvelle fracture numérique n'est plus
entre ceux qui n'ont pas acces aux
ordinateurs et les autres, elle est entre ceux
; qui passent trop de temps devant leurs
E 1nternetactupet Q N écrans et les autres (c'est-a-dire entre les
' B pauvres et les riches) explique @NaomiSRiley
nytimes.com/2018/02/11/opi ...

Par Husert GuiLLAuD

0 @brunodelievre
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PRIVACY SECU‘R iTY

d@ -ﬂ ANNUAL GROWTH
NFO‘RMATON '

EQE%E%S? @ ® @

0 pERSONAL
C' @\9 @ +10% +21% +5% +30%
s +354 MILLION +482 MILLION +222 MILLION +58 ON

TROL INTERNET  RECORDS
CON

| Vie privée o ¢
© Ambivalence ©
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5 Frangais sur 4 ne savent pas
compter

G o RA I I Q111 Sciences Publiéle05/01/2018 par La Rédaction
Vendredi 18 juillet 2014 - n*1735
. I} - :
,’ “"’
” -~
T
( J

~ 180=q0+%

»
\\\
\ \

( & | ‘ \\
LA MORT : | .
P o U R O U CO N T R E ? 1 9 50 5 A Uheure d’internet, et alors que la France s’affiche comme l'une des plus

- LE RAPPORT ATTALI QUI ACCABLE LA GRANDE FAUCHEUSE grandes puissances mondiales, une étude réalisée par un institut de sondage a
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Les réseaux sociaux ameéliorent la vie des
seniors

Etude Une étude menée par des chercheurs suisses, allemands et néerlandais révéle
que les réseaux sociaux permettent aux séniors d'entretenir leurs relations sociales.

Dossiers
M Facebook et |a vie privée

Tribune
deGenéve

Contact

Un réseau numérique d’entraide pour
les enseignants

P 4 minutes

Les seniors réussissent a maintenir leurs relations grace aux réseaux sociaux. (\D (RE)ECOUTER @ (/) Q

Image: AFP

L e —

Etreprof.fr est une plateforme en ligne qui a été lancée
en aotut dernier. Elle s’adresse aux enseignants du
primaire et du secondaire, son objectif : mettre a
disposition des outils numérique et créer un espace de
partage et d'échanges.

000
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Le Ripubicsin
Lorrain
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#PorteOuverte

A3 novembre... 22 mars...

Solidarité 0—@

Diminedcw, 2006 e 2
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EDITION

®FR HUFFPOST

POLITIQUE ECONOMIE INTERNATIONAL CULTURE LE BON LIEN C'ESTLAVIE

INTERNATIONAL 21/01/2018 16:09 CET | Actualisé 21/01/2018 16:18 CET

Donald Trump a encore proféré une
menace "nucléaire" sur Twitter (mais
cette fois pas contre Kim Jong-un)

En plein "shutdown", le président américain perd patience alors que
républicains et démocrates tentent de trouver un accord.

Rédaction du HuffPost 192 o o e @ @ e
P =i

’

)

»

M Société

Police et justice Education Logement Santé Immigration et diversité Les do

Pour le pape Francois, Internet est
un « don de Dieu »

e pape Francois a appelé, jeudi 23 janvier, les catholiques a étre des
« citoyens du numérique » constructifs, en utilisant Internet, qualifié de « don de
Dieu », pour manifester leur solidarité. Le pape argentin rendait public son
premier message sur les communications sociales, traditionnellement délivré
chaque année a l'occasion de la féte de Saint-Francois de Sales, patron des
journalistes. Il est intitulé « la communication au service d'une authentique
culture de la rencontre ».

Lire : Le pape appelle les jeunes a "faire bon usage" des réseaux
(] ] ) @ ] i
(L) : ® 0o 8 sociaux
® '. Dans ce message qui aborde le phénomeéne des réseaux sociaux sur un ton
- - - a» ® confiant, Francois affirme qu'« Internet peut offrir plus de possibilités de

rencontre et de solidarité entre tous, et que c'est une bonne chose, un don de
Dieu ».
h I
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Mark Zuckerberg ou Marx 2.0 ?
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L’art a-t-il besoin
du numérique ?

" Créativits Savoin

Coder a l’école ou déecoder
le monde?

CE “NOUVEAU REMBRANDT” A ETE PEINT PAR UN ORDINATEUR AYANT

APPRIS LE STYLE DE L'ARTISTE
ET APPRENDRE ENSEMBLE

Social

O @brunodelievre
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Thinking?

o8 TR
Yo '4“"‘ O

" What is Computational A

l&aﬂve

Coder a l’école ou

le monde?

Qu’est-ce que la pensée
informatique?

LA PENSEE ™l
ALGORITHMIQUE

0 @brunodelievre

décoder
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Une variable est un container
dont le contenu peut étre lu et modifié

Teaching the unteachable

Pierre Dillenbourg “Pensée
computationnelle: pour un néo-papertisme
durable car sceptique”

Lavsarnne, 2018
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Coder a l’école ou décoder
D SALMAN
le monde?~? S AN

LEDUCATION
REINVENTEE

Par le fondateur de

LA KHAN

ACADEMY

|C Lattes
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101

11 Européens
5 Nord-Américains e
= \
\ \ . +de6sans:8
pia / A
W m 33 chrétiens
s

B 14 hindouistes

Alexandre, 2017
49 vivent en zone rurde
4 R N 7 bouddhistes
51 sont citadins ‘
s ‘ ZONEDEVIE EI.IBIU
ALPHABETISATION

Coder a l’école ou déecoder

12 parlent le chinois

Le

i lire ni écrire

M 0 N D E 7 ont un
diplome wiversitaire

L 100 PERSONNES
m 0o ey

Tontun ot %

we autre langie

23 sont sans abri

70 n'y ont pas accis

¢ [
s
21 sont en surpoids
63 ont un poids normal
. ‘ 75 ont n téldphone portabe.

1 souffre de la faim
25 'en ont pas

13 w'y ot pas acads

87 ont accis & Ieau potable

48 vivent avec moins de 2 dollars par jour

O @brunodelievre
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Educators’ professional
competences

PROFESSIONAL
ENGAGEMENT

Organisational
communication

Professional
collaboration

Reflective practice

Digital CPD

1;)1(;: Ecole & Numérique : L'Endroit (et L'Envers)

du décor pour les adultes de demain

Développer les compélernced pout
décoder, (comprendre) le monde

Educators’ paedagogic

competences
DIGITAL TEACHING
RESOURCES AND LEARNING
Selecting . 0 Teaching
gy— Creating & modifying — Q Guidance
g
' Managing, )
) (| protecting, sharing 0 Collaborative leaming ﬁ
, , EE
— Q Self-regulated learning
EMPOWERING
ASSESSMENT LEARNERS
Assessment strategies < Accessibility
& inclusion
N Analysing evidence S Differentation
& personalisation
N— Feedback & planning ——~ ‘o Actively )

FIGURE 1: THE DIGCOMPEDU FRAMEWORK

Q @brunodelievre

engaging leamers

Learners’
competences

FACILITATING
LEARNERS' DIGITAL
COMPETENCE

Information &
media literacy

Communication
Content creation
Responsible use

Problem sclving

Browsing, searching and filtering data, information
and digital content

Evaluating data, information and
digital content

Managing data, information and digital content

Communication and collaboration

Interacting through digital technologies

Sharing through digital technologies

Engaging in citizenship through digital technologies

Collaborating through digital technologies

Netiquette

Managing digital identity

PG 4 X -

Digital content creation

Developing digital content

[
Integrating and re-elaboraring digital content g‘

Copyright and licenses

Programming

Protecting devices

Protecting personal data and privacy

1 Protecting health and well-being
4
L%

Protecting the environment
Problem solving

Solving technical problems

Identifying needs and technological responses ‘%

Creatively using digital technologies

Identifying digital competence gaps

L ¥
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S’il ne fallait retenir qu’une

action en faveur de I’Education ?
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. S’il ne fallait retenir qu’une

action en faveur de I’Education ?

Réussir ou rater le
virage du numérique
en Education ?
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WhatsApp Extraordinary Growth in Users

First Four Years Growth after Launch
‘ T Monthly Active User Accounts of Selected Services that are 4+Years Old, in Millions
L N N 500

’: ("“-.‘ -',,"
:
A B F
“. - I\
A"~. - N

yodbye

H'f_!fj-

Fal PNl PPN WhatsApp
4 = AN al 400 419MM
|
300
200 Facebook
145MM
.. Gmail
GM(’I|123MM“)
100 Twittter
54MM
Skype
0 S 52MM™
Year 0 Year 1 Year 2 Year 3 Year 4

Source: (1) comScore Modks Metrix
(2) comScore Moda Metrix, news, 8ad comparny flags
(3) News and company Sings in addtion 10 estimates dertved from Mhese sources

5 ans, 55 salariés, 22 milliards $

ﬁva‘n : I,::E : (1)2 emplloyé,s % 100 ans, 100 000 salariés, 12 milliards $
. prés FB : 13 employés
(]Wm PEUGEOT Alexandpe, 2017
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Lycée Universités Grandes écoles Le monde des étudiants 021 Etudier al'c

Todai, le programme qui surpasse
80 % des etudiants a un examen
d’entrée a I’'universite

Discuss the rise and fall of the maritime trade in
East and Southeast Asia in the 17th century in 600
words, taking into account the trade policies of
East and Southeast Asian countries and the
activities of European powers in the region.

@bouit\ﬂ po @ff il
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Investir dans la
o Cédric Villani : "S'il y a une seule mesure a retenir sur les 21,
formcﬂ'lon des c'est celle sur la formation"

L4 t Par Olivier Lascar le 12.02.2018 a 15h23, mis a jour le 16.02.2018 a 18h00
s Ig s " ' . I . MESURES
Le rapport "21 mesures pour l'enseignement des mathématiques", piloté POUR

par Cédric Villani et Charles Torossian, inspecteur général de I'éducation

nationale, a été dévoilé ce 12 février 2018. Ils seront a 19h sur Facebook L’ENSEIGNEMENT
pour échanger avec les internautes. DES MATHEMATIQUES

0 @brunodelievre
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S’il ne fallait retenir qu’une
action en faveur de I’Education ?

aaaaaaaaaaa

Compétences Ny =

Digital Empowaering Facilitating
Engagement Resources Learners

d’aujourd’hui d

ssssssssss

DigComp 2.1, 2017

0 @bru nodelievre Figure 2: Conceptual approach


https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/digcomp-21-digital-competence-framework-citizens-eight-proficiency-levels-and-examples-use

Non aux Dogmes &
Oui aux méthodes
complémentaires

« There is a time for telling »

rReadiness to Learn

Pensée computationnelle:
pour un neopapertisme
Contrasted Cases (Dan Schwartz) durable car sceptique

Productive Failure (Manu Kapur)

Pierre Dillenbourg

Professeur a I'Ecole Polytechnique Fédérale
de Lausanne, Suisse

Papert 3.0 = Piaget 0.5

Mercredi 7 février 2018

vimeo



https://vimeo.com/254811757
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Qui sera le
Montessori du
XXleme siecle ? W
Alexandare, 2017

Smartphone + Professeur
charismatique +
Plateforme
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Une classe derriéere son
ecran est aussi une
classe vivante... siony
préte attention...

de La Porte, 2006 W

Et {"avoue préférer cette vie
a celle de I’éleve qui
s’ennuie
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Université de Mons
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Le cerveau,
la machine
et ’humain Les liaisons
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LE CERVEAU
" Du -
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Chroniques
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Le travail est
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Qui sera le
Montessori du
XXleme siecle ? W
Alevandhe, 2017 (a. 173)

Smartphone + Professeur
charismatique +
Plateforme
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Une classe derriéere son
ecran est aussi une
classe vivante... siony
préte attention...

de La Porte, 2016 (o. 269) W

Et {"avoue préférer cette vie
a celle de I’éleve qui
s’ennuie
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