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| D'ou venons-nous
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|.1 Science... Fiction ?

\ ! "‘ ¥ i PAR UAUTEUR DU BEST-SELLER SAPIENS
@‘” S “””;"q!@ Yuval Noah
T3 ‘1'5' | LN Harari

21 lecons
pour le
XXI¢siecle
Pour 1'historien Yuval Noah Harari, 'homme S —

est I'animal qui a inventé le “storytelling”. Toutes les grandes réalisations humaines, de

la construction des pyramides a la conquéte de la Lune, sont nées de coopérations a
grande échelle et s'enracinent dans des histoires, des mythologies : Dieu et le
paradis, l'argent, la nation ou la justice... Aucune de ces choses n'a d'existence

objective. Ni les Nations unies ni les droits de I'homme ne sont des faits biologiques,
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|.1 Science... Fiction ?
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|.2 Usages > Techniques

Produire
Partager
Utiliser

Savoir

Techniques

Cardon, 2019
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Ol sommes-nous ? ZARERGINY-Tple=

Moore’s Law — The number of transistors on integrated circuit chips (1971-2018)

Moore's law describes the empirical regularity that the number of transistors on integrated circuits doubles approximately every two years. Le n o m b re d e
This advancement is important as other aspects of technological progress — such as processing speed or the price of electronic products — are
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Data source: Wikipedia (https://en.wikipedia.org/wiki/Transistor_count)
The data visualization is available at OurWorldinData.org. There you find more visualizations and research on this topic. Licensed under CC-BY-SA by the author Max Roser.
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Ou sommes-nous ? 2.2 Les reseaux

TCP/IP

Intelligent a
la périphérie

Téelephonie Internet

TYPES OF NETWORKS

CENTRALIZED DECENTRALIZED DISTRIBUTED

Paul Baran (1962)

Reproduction of an original figure in “On Distributed Communication Networks” by Paul Baran Development
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Ou sommes-nous ! 2.2 Les reseaux

Les réseaux sociaux les plus populaires du monde
Utilisateurs actifs mensuels des principaux réseaux sociaux dans le monde

2000M

1 500 M

1200 M 1200 M
889 M
700 M

@ O eb ok YouTube Messeng Whats W Twitter ~ Snapchat
017

Juin 2017 Avr. 2 ;) 20 Dec. 2016  Avr. 2017 Avr. 2017 Mai 2017

Jlm

* pstimation. ]
g?a%_? Source : TechCri n n Stat|8ta§
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O sommes-nous ? Z2CRNINIEI LT (PN iile[=lI[=

s e e Stade 2 : Mémoire limitée
Stade 1 : Réactivitée

Stade 4 : Auto-conscience Stade 3 : Théorie de I'esprit



T« rencontres de la eformat|on Numerique, Formationet [JMONS

«|Le numérique en formation : un atout pour une pédagogie créative ?» C ré at ivité Universite de Mons

Bruno De Liévre

O sommes-nous ? Z2CRNINIEI LT (PN iile[=lI[=

Sesame Credit creates your "trust-score”

based on five categories of inputs Credit History

Traditional credit scoring: defaulted
loans, electricity/phone bills paid on
time, outstanding arrears

Fulfilment Capacity

Alibaba users’ ability to fulfil
contractual obligations as stated in the
contracts signed and approved on the
platforms Alibaba operates

)

Z WS = 3 N\ 'n Personal Characteristics
| . Identity verification, including
/2 addresses, traceability and
certification
1t

Behaviour and Preference
Shopping and browsing habits using
services like Alibaba or on any data-
charvina narbnar af thaive’

Sesame Credit app
A score between 350-950

Based mostly on the first three categories, but also on behavioural
habits and interpersonal relationships

Time to stop comparing China’s Sesame Credit to Black Mirror (Spring
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Ou sommes-nous ! BalABlUe

' ENHANCING
" HUMAN
 PERFORMANCE

4
[

nano
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Numerique



Tes rencontres de |, MONS

« Si vous avez du pain, et si moi j'ai un euro, si je vous

achéte le pain, j'aurai le pain et vous aurez I'euro et vous

voyez dans cet échange un équilibre, c'est-a-dire :

A a un euro, B a un pain. Et dans l'autre cas B a le pain

et Aal'euro. Donc, c'est un équilibre parfait.

Mais, si vous avez un sonnet de Verlaine, ou le théoréme

de Pythgore, et que moi je n'ai rien, et si vous me les

enseignez, a la fin de ce échange-la, jaurai le sonnet et ' ‘ ~
le théoréme, mais vous les aurez gardes. \
Dans le premier cas, il y a un équilibre, c'est la marchandise,
dans le second il y a accroissement, c'est la culture.»

Michel Serres
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Le numerique ?

3.1 Culture numerique

Cardor. 2019
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Le numeérique ? -
- MRl 3.| Culture numerique

Cardon, 2019
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|
Luther et la
question du
"libre arbitre”
Luther
et la Réforme

n'a pas
attendu
@ le développement
. @ du marché
| du livre
pour
inventer

protestante “Gutenberg

l'imprimerie.”
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Le numerique ? -
° .l Culture numérique

Transformations Intellectuelles

Economiques >ociales

Cardor. 2019
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Le numerique

3.1 Culture numerique

Dominique
Cardon

que la comparaison s'impose, car la révolu-
tion digitale est avant tout d'ordre cognitif.
Elle est venue insérer des connaissances et
des informations dans tous les aspects de
nos vies. Jusgu'aux machines, gu'elle est en
train de rendre intelligentes. Si hous fabri-
quons le numérique, il nous fabrique aussi.
Voila pourquoi il est indispensable que nous
nous forgions une culture numérique.
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° .I Culture numerique
Coder Decoder

LEARN TO CODE Digital

Literacy

Faire en comprenant et
comprendre en faisant .. ..



‘|1 rencontres de la eformatjon Numeérique, Formationet [JMONS

Université de Mons

«|Le numérique en formation : un atout pour une pédagogie créative ?» Cré ativit é
Bruno De Lievre

Le numerique ?

3.2 ... est pervasif

Les deux tiers de la population mondiale sont connectés
% d'adultes qui utilisent internet ou possédent un smartphone

Etats-Unis » 'A: : ~Japon
mE= g9 ‘ 2.4 69 @

Ethiopie LCorée du Sud

s 94 |}
u Vietham \ &
Ouganda

=L T M

. . 0-20 20-40 40-60 60-80 80-100 »
I
|
o o _ Moyenne globale: 67%
| . | @statista_com  Source : Pew Research Center
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Le Numerique | 3.2 ... est pervasif
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INVASION OF THE

KITCHEN BOTS EXTRA CRISPR

SPEEDING UP GENETIC




NEAC e AR oameient  Numérique, Formationet | JMONS

Université de Mons

«|Le numérique en formation : un atout pour une pédagogie créative ?» Cré ativit é
Bruno De Lievre

Le numerique ?

3.2 ... est pervasif

A Wii Bowling League
of Their Own
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4.) Definition et modeles

Un trait de

General

Spontané

Specifique

question
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Conditions
favorables ou pport avec
obstacles autres

Personne
créative

Université de Mons

Bruno De Liévre

4.) Definition et modeles

g . .
CREATIVITE

Personne Produit

Création individuelle
ou création d'alliance

Produit

créatif

Période

Filteau, 2012
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4.3 Divergence - Convergence

Penser :
Y\\ Perception

simplifiée
g\MOL\F\C AT\ONS \QOQL A
\ﬂ—-—"“
Créer:
-y DNE’&SE
" “S Changer de
perception
1 — e ————

De Brabandere, 2018
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3 Questions

Comment participer ?

| Connectez-vous sur

| Vous pouvez participer

Pas encore connecté ? Envoyez @VALENC au 06 44 60 96 62

Vous pouvez participer
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4.3 Divergence - Convergence

Les trois systemes cognitifs

Systéme heuristique

Pensée «automatique»
et intuitive

Fiabilite &K N £ Rapidité

Systéeme d’inhibition

A Interrompt le systéeme
<l heuristique pour activer
celui des algorithmes

= Fonction d’arbitrage

Houdé, 2016
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4.5 Pratiques creatives
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creation communication  numérique  réseaux sociaux

50% des internautes

Montage vidéo - Album photos - Se filmer..
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Outils de production
accessibles Smartphones - Photo
73 000 000 000 sur FB en 2017
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Colloque de Cerisy
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Savoir
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Langage

qusur’e Ohe

Griot
Placoter Accent

Volubile
TrUCuIent

Voix

S
™ @echen94
refer B~
#haiku Un papillon jaune. S'assoie sur un
bouton d'or. Le vent souffle doucement.

B Apr viaweb <y Favorite t3 Retweet 4 Reply

‘twit’ haiku

0 0
Devenez poete en 140 caracteres ?é?
I

0 @brunodelievre


https://www.actualitte.com/article/lecture-numerique/un-concours-litteraire-et-poetique-sur-twitter-twit-haiku/37557
http://cursus.edu/dossiers-articles/articles/26058/les-twictees-nouvelles-formes-dictees-ere/#.Vh7KhRPtmkp

lemes rencontres de la eformat

D'aprés Lacroix et Potvin (2014) pour étre motivé a
réaliser une activité, I'apprenant doit percevoir qu'il mo-
bilise des stratégies qui influenceront le déroulement
de celle-ci et l'aideront & d'accéder les buts qu'il s'est
fixés. Ces auteurs font référence a Viau (1994) pour
expliquer que la perception de la controlabilité de la
tache serait lié explique au sentiment d'efficacité inter-
personnelle ainsi que les perceptions attribution-
nelles des apprenants.

Cliquez ci-dessous pour en savoir plus
sur les profils attributionnels.

Cliquez ci-dessous pour en savoir da-
vantage sur causes et variables attribu-
tionnelles.

Causes et variables attributionnelles selon Via
(1984):

M
Cliquez ci-dessous pour décou-
vrir les causes et variables attri-

butionnelles selon Viau (1984)

stk || Mot | gt | Mottt

B s

| [—— 0 ERT

Lorsque nous observons le tableau
ci-dessus, nous pouvons aisément
voir que les raisons des succés ou

des échecs auxquelles sont sujets

les apprenants sont singuliéres et

dépendent des individus.

a

Cliquez ci-dessous pour tester vos
connaissances inhérentes a la théo-
rie de l'attribution causale de Viau
(1984).

B

umeérique, Formationet | JMONS
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TEE, 8 3:‘3*




T rencontres de la eformat|ot Numerique, Formationet  UMONS

Université de Mons

Le numérique en formation : un atout pour une — ogie créative ?» Cré atiVité

Bruno De Liévre




T« rencontres de la eformat|on Numeérique, Formationet [JMONS

«|Le numérique en formation : un atout pour une pédagogie créative ?» C ré ativité Universite de Mons

O

REALITY-VIRTUALITY CONTINUUM
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MIXED REALITY
HRI AR AV VR
REAL AUGMENTED AUGMENTED VIRTUAL
ENVIRONMENT REALITY VIRTUALITY ENVIRONMENT

ADAPTED FROM MILGRAM, TAKEMURA, UTSUMI AND KISHINO (1995)
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WHAT THE INTERNET IS DOING TO OUR BRAINS
BY NICHOLAS CARR

L — ——— A2

Sahut & al., 2014 in Tricot, 2016 \ x / IKIP E DI A
L’encyclopédie libre

Look for information on 87%
Wikipedia 53%

wikispaces e

Source: Teacher data from the Pew Research Center's Internet & American Life Project Online Survey of Teachers,
wikis for ever yone March 7 to April 23, 2012, n=2,462 middle and high school teachers. Adult data from Pew Research'’s Internet &
American Life Project Tracking Surveys.
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dans le cours ion des di: itifs te

Ce cours cible trois compétences du programme de Master en Sciences de:

1.Introduction _
 —
2. Trianguler
Ce cours a pour but de mettre en nce les différents questionnements possibles pour un chercheur et pour un enseignant autour des effets d'un dispositif FEBRUARY 28, 20 13

dapprentissage dans un contexte donné. Il cible différents objectifs pédagogiaues complémentaires : 3. Produits d'apprentissage

« Utiiser des méthodes d'analyse des dispositifs techno-pédagogiques metire en évidence leurs effets sur l'apprentissage (produits), la

de di itifs techs é i
oo How Teachers Are Using Technology
D'un point de vue opérationnel, il fera la part belle aux activités pratiques qui permettront de ...
at Home and in Their Classrooms
‘apprentissage

etala perception d'apprentissage 9. Diaporamas du cours

e e e e — ———
et de traitement des don é

des différentes parties conceptuelles qui le composent via le
modiferla navigation C e
°)

Attention, ce cours est en constante évolution. En fonction des lectures et de Ia veille pédagogique, nous effectuons des ajouts et des modifications.

de prendre cor

ion sur la dmned Técran et dinteragir t et les étudiants qui le sui

— S—


http://www.pewinternet.org/2013/02/28/how-teachers-are-using-technology-at-home-and-in-their-classrooms/
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Qui sont les youtubeurs les mieux payés en 2017 ?
Revenus du 1er juin 2016 au 1er juin 2017, en millions de dollars américains

Daniel Middleton (Dan TDIV ) ) | 5
Evan Fong (VanossGaming) ) 15,5

Dude Perfect ) 14,0

Mark Fischbach (Markiplier) m—  ————— 12,5
Logan Paul m————) 12,5

Felix Kjellberg (PewDiePie) m— —  s—) 12,0
Jake Paul ) 11,5

Smosh TEE——————————————) 11,0

Ryan ToysReview m 11,0

Lilly Singh ) 10,5
SIS statista %

Pratiques créatives en ligne

Technique

Q @brunodelievre
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10 chaines YouTube géniales pour
apprendre, réflechir, se cultiver

Home > Belgique - 13/03/2017 a 14:27 - Georges LEKEU - L'Avenir
partages

.

Video] <
w4 1

FavoriteChannel
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Quelle culture numeérique pour les jeunes
d’aujourd’hui (adultes de demain) ?

(1 Tube
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FAIRE REUSSIR

0 @brunodelievre



T rencontres de la eformatjol Numérique, Formation et UI\/IONS

(1 Tube

Bruno De Liévre

YouTube : les videos
pedago mais pas chiantes
passionnent les millennials

Q @brunodelievre



T« rencontres de la eformat|on

«|Le numérique en formation : un atout pour une pédagogie créative ?»

You{113

Numeérique, Formationet [JMONS
Créativité Université de Mons

Bruno De Liévre

HYSICIENS de A &

P D

. Table de 4
1x4=4
2x4=8 \
3x4=12 A PAAK - - =
4x4=16 4 : ‘ i
5x4=20

6x4=24 : - =

7x4=28 : TS

8x4=32

9%x4=36

10x4=40

0 @brunodelievre




T rencontres de la eformat|on Numerique, Formationet [JMONS

Université de Mons

«|Le numérique en formation : un atout pour une pédagogie créative ?» C ré ativité
Bruno De Lievre

Et ’Education




T« rencontres de la eformat|on Numerique, Formationet [JMONS

«|Le numérique en formation : un atout pour une pédagogie créative ?» Cré ativité Universite de Mons
Bruno De Lievre

L' Education ? : .
5.1 Competences numeriques

Consulter, chercher et filtrer I'information
Evaluer info/data via I'environnement num.

Stocker et retrouver information et data

Digital content
creation

Interagir via les technologies numériques

Partager info et contenu via le numérique
Assumer la citoyenneté numérique
Collaborer

Respecter la netiquette ...

Gérer I'identité numérique (individu, entreprise)

Communication
and collaboration

Créer des contenus numériques Eﬁ

- -
Intégrer et retravailler des contenus =

Respecter le droit (copyright, licences ...)

Automatiser, programmer

Protéger équipements et infrastructures

Problem
solving

Protéger données personnelles et vie privée
Se préoccuper de la santé

Protéger I'environnement

Résolution de problemes

Résoudre les problémes techniques a

Identifier besoins et réponses technologiques R

Identifier, encourager les usages créatifs *

Identifier les besoins en compétences (différentiel) m
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Pedagogical Content
Knowledge Knowledge
(PK) (CK)

Puentedura, 2014

Pedagogical
Content
Knowledge
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Khoeler & Mishra, 2006

Co-création
Consommation Consommation Création de Co-création de participative de
passive interactive _ contenu contenu . connaissances

Apprentissage de la programmation
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9 : /
LEducation ' F9 Intelligence artificielle

S'entrainer

Voici une liste de thémes

® MatBot Le Robot

O = o importants pour le CE1D. ) MatBot Le Robot & 8 X
u revoir !

Q Liste : les triangles

Bonjour € =s || lestriangles | les quadrilatéres Commengons.

Quand dit-on d'un triangle

Bonjour. Je peux t'aider a qu'il est isocele ?
réviser des notions de

géomeétrie pour le CE1D. ¢ 3 cBtes de méme longueur
Attention, tous les triangles

O Veux-tu t'entrainer ?
isoceles n'ont pas trois cotés

J ~ o 4 : ~ . .
Comment ¢ga marche ? || S'entrainer > ISt de méme longueur. Mais ils
en ont tous au moins deux.

Un trianale aui a trois cotés

H @O 20 i&

Di Emidio, Temperman & De Lievre, 2018
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Ou Allons-nous ! 6.1 Pas de Magie

APPRENDRE
e Un moyen

d’apprentissage




‘|1 rencontres de la eformatjon Numeérique, Formationet [JMONS

«|Le numérique en formation : un atout pour une pédagogie créative ?» Cré ativité Jniversite de Mons
Bruno De Lievre

SUPULLELCIEEE 6.2 Complémentarité
numerique & humain

= Intelligence

TADDEI
APPRENDRE

: ‘e D
él%é{% collective *?

Intelligence
artificielle ?

Dr Laurent Alexandre

Humaine

LA GUERRE

DES

Numérique INTELLIGENCES

111001

o0 Complémentariteé
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Ou Allons-nous ?

6.3 LEducation DOIT s’emparer
de la question numerique

Sile monde de I’éducation ne s’empare
pas de la question, d’autres le feront
(’ont déja fait ;-)

=
£l e : :
@ fre 8 o g 1 Offce 365 Education
® NUMERIQUE ® - ﬂg @ Enhancing collaboration and productivity

Se former en liberté

Mm@g facebook
foreducation
TIgnife The creativify in eve ladesil™



T rencontres de la efol Numerique, Formationet [ JMONS
Créativité

Bruno De Lievre

——

BY STEUEN LEVUY

R — R




e rencontres de la ef Numerique, Formation et MONS
Créativité

Bruno De Lievre

TECHNOLOGY sHouLD NOT

AlM TO REPLACE HUMANS,
RATHER AMPLIFY
HUMAN CAPABILITIES

https://tribute2doug.files.wordpress.com/
2013/11/400-07-doug-two-mice-1984.jpg




B e =R AR oauc e Numérique, Formationet | JMONS

Université de Mons

«|Le numérique en formation : un atout pour une pédagogie créative ?» C ré ativité
Bruno De Lievre




