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1 D’où vient-on ? 1.1 Science… Fiction ?

Harai, 2018
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1 D’où vient-on ? 1.2 Usages > Techniques

Produire 
Partager 
Utiliser

Techniques

Usages

Savoir

Cardon, 2019
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2 Où sommes-nous ? 2.1 La Puissance

Le nombre de 
transistors double 
tous les 2 ans (la 

puissance augmente - 
la taille diminue)

Loi de Moore
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2 Où sommes-nous ?
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2.2 Les réseaux

Paul Baran (1962)

Intelligent à 
la périphérie

TCP/IP
InternetTéléphonie
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2 Où sommes-nous ? 2.3 L’intelligence Artificielle

Stade 1 : Réactivité Stade 2 : Mémoire limitée

Stade 3 : Théorie de l’espritStade 4 : Auto-conscience
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2 Où sommes-nous ? 2.4 NBIC
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3 Le numérique ? 3.1 Culture numérique

Serres, 2014
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La Culture
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3 Le numérique ?
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3.1 Culture numérique

Cardon, 2019

De l’INNOVATION à la CULTURE
Transformations Intellectuelles

SocialesEconomiquesLe numérique 
comme 

amplificateur Et de la RUPTURE à 
l’EVOLUTION
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3 Le numérique ?
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3.1 Culture numérique

Coder DécoderLe Monde

Cardon, 2019

Faire en comprenant et 
comprendre en faisant
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3 Le numérique ? 3.3 Pharmakon

Au-delà d’un Déterminisme simpliste
Vers une analyse des usages

Remede ET Poison
Dans toute technologie, il y a 
simultanément deux tendances 

opposées, l’une est bonne, 
positive, émancipatrice et 

l’autre négative, prédatrice. 
Stiegler, 2016
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4.2 Définition et modèles4 Créativité

Wikipédia, 2019

Un trait de 
personnalité

Spontané

Guidé par une 
question

Général

Spécifique
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4.2 Définition et modèles4 Créativité

Filteau, 2012
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4 Créativité 4.3 Divergence - Convergence

De Brabandere, 2018

Penser : 
Perception 
simplifiée

Créer : 
Changer de 
perception
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4 Créativité 4.3 Divergence - Convergence

Houdé, 2016
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https://www.thinglink.com/scene/608322215900872704
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50% des internautes
Montage vidéo - Album photos - Se filmer..

De consommateurs à producteurs
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4 Créativité 4.5 Pratiques créatives 
en ligne

De consommateurs à producteurs
Smartphones - Photo 

73 000 000 000 sur FB en 2017

Outils de production 
accessibles
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4 Créativité 4.5 Pratiques créatives 
en ligne

La photo est une 
technique 

conversationnelle
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« 

 »

Pratiques créatives en ligne

Technique
C

Art
A

Langage
B
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Art
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https://www.actualitte.com/article/lecture-numerique/un-concours-litteraire-et-poetique-sur-twitter-twit-haiku/37557
http://cursus.edu/dossiers-articles/articles/26058/les-twictees-nouvelles-formes-dictees-ere/#.Vh7KhRPtmkp
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QRCodes

Manuel Augmenté

e-book

Numérique, Formation et 
Créativité Bruno De Lièvre

Numérique, Formation et 
Créativité Bruno De Lièvre



 »

Culture Numérique

Langage
B

@brunodelievre

Numérique, Formation et 
Créativité Bruno De Lièvre

Numérique, Formation et 
Créativité Bruno De Lièvre



 »

Culture Numérique

Langage
B

@brunodelievre

Numérique, Formation et 
Créativité Bruno De Lièvre

Numérique, Formation et 
Créativité Bruno De Lièvre



 »

Culture Numérique

Langage
B
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https://www.thinglink.com/video/847905938638635015
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Consulter

Produire

Purcell & al., 2013

Sahut & al., 2014 in Tricot, 2016
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http://www.pewinternet.org/2013/02/28/how-teachers-are-using-technology-at-home-and-in-their-classrooms/
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Clavier

Ecriture manuscrite

White, 2010 in Tricot, 2016

Sharon, 1972 in Tricot, 2016

Lecture

Ecriture

4 h 30 de lecture jour

1 h 46 de lecture jour

2010

1972

Usages 

différents

Aide

Numérique, Formation et 
Créativité Bruno De Lièvre

Numérique, Formation et 
Créativité Bruno De Lièvre

http://www.maisons-pour-la-science.org/sites/default/files/upload/Conf%C3%A9rence_Tricot_Nancy_Numerique_P%C3%A9pini%C3%A8re%204.0.pdf
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Quelle culture numérique pour les jeunes 
d’aujourd’hui (adultes de demain) ?
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5 L’Education ?
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5.1 Compétences numériques



5 L’Education ? 5.2 Typologie des pratiques

Romero, 2015

Puentedura, 2014

Khoeler & Mishra, 2006
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5 L’Education ? 5.3 Interactivité
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5 L’Education ?

Numérique, Formation et 
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5.4 Intelligence artificielle

Di Emidio, Temperman & De Lièvre, 2018

https://www.facebook.com/MatBot-Le-Robot-152973602190042
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6 Où Allons-nous ?
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Un moyen 
d’apprentissage

Pas un miracle

6.1 Pas de Magie

Au-delà d’un dogmatisme simpliste



6 Où Allons-nous ?
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Intelligence 
collective ? Intelligence 

artificielle ?
Humaine

Numérique

Complémentarité !!

6.2 Complémentarité 
numérique & humain



6 Où Allons-nous ?
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6.3 L’Education DOIT s’emparer 
de la question numérique

Si le monde de l’éducation ne s’empare 
pas de la question, d’autres le feront 

(l’ont déjà fait ;-)
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THE END


