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Attentifs ! Vous allez poser des questions

De quoi souhaitez-vous que je parle ?

Les questions d'examen ? Ce seront les vôtres

Posez-vos questions quand vous voulez !

Escape Game pour découvrir le numérique



Posez-vos questions quand vous voulez !
Inversez les moments d’interaction !
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Posez-vos questions quand vous voulez !
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Posez-vos questions quand vous voulez !

A partir de 
maintenant et 
jusqu’à la fin de 
cette séance



De quoi souhaitez-vous que je parle ?
Inversez le processus de présentation !
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Attentifs ! Vous allez poser des questions

Les questions d'examen ? Ce seront les vôtres

Posez-vos questions quand vous voulez !

Escape Game pour découvrir le numérique



A B

1 87 % des 
enseignants

10-15 % de 
finissants  

2 4 h 30 en 
moyenne 1,7 milliards

3 207 millions 1 à 3 %
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

@brunodelievre

Inspiré de Hourst, &Thiagarajan (2007)
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?
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Choix

Défi

Maintient l’attention



Attentifs ! Vous allez poser des questions
Inversez le « Qui pose des questions » !
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Attentifs ! Vous allez poser des questions
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Hourst, &Thiagarajan (2007)
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Attentifs ! Vous allez poser des questions
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de La Porte (2016) - pp 110 à 113
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Hourst, &Thiagarajan (2007)
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Attentifs !
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Attentifs ! Vous allez poser des questions
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2HYDRO 

ATTENTION

DISCUSSION

QUESTIONS

 ATTENTION

REGULATION

RETROACTION

JUSTIFICATION ENONCIATION

 2

Hattie, 2015



Les questions d'examen ? Ce seront les vôtres
Inversez la construction de l’évaluation !
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3 Attentifs ! Vous allez poser des questions

De quoi souhaitez-vous que je parle ?

Posez-vos questions quand vous voulez !

Escape Game pour découvrir le numérique
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Groupe

Présence

Distance

Equipes

Présence

Distance

Individus

Présence

Distance

De Lièvre, Temperman, De Stercke (2016)

Consignes

Exprimer  
un avis 

personnel 

Aboutir à un 
avis commun

Aboutir à un 
avis commun

Rédiger des 
QCM

Valider les 
QCM

Concevoir une 
séquence

Répondre aux 
questions 
théoriques

Présenter la 
séquence

Critiquer la 
séquence

Les questions d'examen ? Ce seront les vôtres.

Sur la base de Dillenbourg (2015)
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20 %25 %

10 %

25 %

20 %

QCM

identiques

QCM

modifiées

Questions 
ouvertes de 

spécialité

Création d’une 
situation 

didactique

@brunodelievre

Les questions d'examen ? Ce seront les vôtres.
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Les questions d'examen ? Ce seront les vôtres.

Engagement

Appropriation

Collaboration



Escape Game pour découvrir le numérique
Inversez le mode d’explication !
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

Les questions d'examen ? Ce seront les vôtres

Posez-vos questions quand vous voulez !
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Escape Game pour découvrir le numérique 

Vous pourrez sortir 
de la pièce quand 
vous aurez résolu 
ces 4 énigmes ?
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Escape Game pour découvrir le numérique 



5 @brunodelievre

Escape Game pour découvrir le numérique 

Ressources 
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Escape Game pour découvrir le numérique 

Ressources 
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Escape Game pour découvrir le numérique 

Scénario 
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Escape Game pour découvrir le numérique 
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Escape Game pour découvrir le numérique 

Gamification
Utiliser > Écouter 

Scénariser > Exposer
Réflexivité 



inspiré de Socrate (il y a longtemps déjà)

Innover



inspiré de Socrate (il y a longtemps déjà)

Innover

Ameisen, 2015 
Goodall, 1999

Paradoxe de 
l'innovation :

Standardiser 

pour diffuser
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inspiré de Socrate (il y a longtemps déjà)

Sortir du cadre et 
être soutenu Innover

Out of the box !
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inspiré de Socrate (il y a longtemps déjà)THE END
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A B

1
A1 - C1

87 % des 
enseignants

B1-C2
10-15 % de 
finissants  

2
A2-D2

4 h 30 en 
moyenne

B2-C3
1,7 milliards

3 A3-D1
207 millions

B3-D3
1 à 3 %
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

@brunodelievre

Inspiré de Hourst, &Thiagarajan (2007)



A3-D1

207 millions d’étudiants

de 180 pays

2 @brunodelievre

De quoi souhaitez-vous que je parle ?



A3-D1

207 millions d’étudiants

de 180 pays

2 @brunodelievre

De quoi souhaitez-vous que je parle ?

Conducteurs ou 
Passagers ?



A1-C1

2 @brunodelievre

De quoi souhaitez-vous que je parle ?

95 % des élèves consultent

Sahut & al., 2014 in Tricot, 2016

75 % des élèves font confiance



A1-C1
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

Purcell & al., 2013

87 % des enseignants consultent

Informations

Savoirs

Trouver  
Trier  
Traiter
Transformer en



B3-D3
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

Non-anxiogène
Troubles 

envahissantsGérée Accrue

1 à 3 % 
addiction

Pas de stigmatisation Développer l’esprit critique

http://surferprudent.org/fr/reseaux-sociaux-cyberaddiction-2


B1-C2
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

Pourquoi ?

Profils ?

10 à 15 % de 
finissants

Motivations ?



A2-D2
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

4 h 30 de lecture jour

1 h 46 de lecture jour

White, 2010 in Tricot, 2016

Sharon, 1972 in Tricot, 2016

2010

1972

Ecriture Manuscrite ou clavier ?

http://www.maisons-pour-la-science.org/sites/default/files/upload/Conf%C3%A9rence_Tricot_Nancy_Numerique_P%C3%A9pini%C3%A8re%204.0.pdf


B2-C3
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

1,7 milliards

30 juin 2016

http://www.worldometers.info/fr/population-mondiale/#top20


B2-C3
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

1,7 milliards

De la verticale à l’horizontale 

Co-mmuniquer 
Co-llaborer 
Co-apprendre 
Co-évaluer




