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INTERACTIONS, QUESTIONS D’EXAMEN & ESCAPE GAME

Posez-vos questions quand vous voulez !

De quol souhaitez-vous que je parle ?

Attentifs ! Vous allez poser des questions

Les questions d'examen ? Ce seront les votres

Escape Game pour decouvrir le numeérique
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INTERACTIONS, QUESTIONS D’EXAMEN & ESCAPE GAME

0 Posez-vos questions quand vous voulez !
Inversez les moments d’interaction !




@brunodelievre
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n AUGMENTER LA QUALITE PEDAGOGIQUE AVEC LE NUMERIQUE ? Q

Posez-vos questions quand vous voulez !

Introducing Slides Q&A: A new way to talk with your audience—not... 9

B siides 0g&A:
TALK WITH YOUR

AUDIEMNSE

—NOT AT 1 m:M

Google
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Posez-vos questions quand vous voulez !

Poser une question g)goo.gl/slides/ 00XY&Z

Forum pédagogique du Pdle hainuyer

THEMATIQUE

A

—, pole
l'/hainuger

Questions et réponses des participants

Offrez aux participants la possibilité d'envoyer des
questions, puis présentez celles que vous préférez.

Gaétan Temperman

Bruno De Lievre UMONS Q @brunodelievre
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Des questions ?: Oct 3 a 8:41 AM

Anonyme
3/10/16 11:00

Pourquoi le reste de I'Europe ne se calque pas sur I'apprentissage scandinave étant donné qu'il est plus efficace ?

Anonyme
3/10/16 11:03 19 §ia

Pensez-vous que le systéme des crédits est une bonne alternative au redoublement ? Lappliqueriez-vous a I'enseignement
secondaire ?

William Turner
3/10/16 11:03 18 i

Est-ce qu'un des problémes n'est pas la maniere dont on voit I'échec ? Par exemple on considére souvent un éléve qui passe du général
au technique voir au professionnel est souvent considéré comme quelqu'un qui a échoué comme si c'était un baise de niveau.

Anonyme
3/10/16 10:27 16 §2

Est ce que la didactique et la pédagogie ne se mélangent elles pas au travers de certains moyens? Par exemple dans | utilisation d un
site Internet interactif?

Répondez a toutes les questions
appropriees.

Les participants voient toutes les questions posées
et peuvent voter pour ou contre.
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Posez-vos questions quand vous voulez !

nnnnn

Poser une question a goo.gl/slides/89xvpb

Je voudrais savoir
pourquoi les autruches
m - T)ETtENT [Eeur téte dans

..................

A.:. goo.gl/slides/89xvpb

= |e sable ?
Cliquer pour présenter o @ 1€ 35aDIe ¢
Cliquez sur "Présenter” prés de I'une des questions | IS &

Bruno De Liévre

18:11
regues pour que les participants puissent la voir. -
autruches mettent leur téte dans le
1

ssssss

Bruno De Liévre
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Posez-vos questions quand vous voulez !
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INTERACTIONS, QUESTIONS D’EXAMEN & ESCAPE GAME

Q De quol souhaitez-vous que je parle ?
Inversez le processus de présentation !



AUGMENTER LA QUALITE PEDAGOGIQUE AVEC LE NUMERIQUE ? Q

@brunodelievre
L L L L L L L J L L L L ° L L L L L L J L L L L L L L L L [ L L

De quoi souhaitez-vous que je parle ?

oA B C

;.‘W %&

87 % des | 10-15 % de 3 o ﬂ/“
enseignants | finissants > ad

WIKIPEDIA

L’encyclopédie libre

4 h 30 en
moyenne

1,7 milliards

207 millions
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?
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INTERACTIONS, QUESTIONS D’EXAMEN & ESCAPE GAME

G Attentifs ! Vous allez poser des questions
Inversez le « Qui pose des questions » !



» Conditions : aw %
ok s el S gt gy
vlement : L - )
-une choist
-elle lejau?:-se sa que:;e a“o'f,f,eﬁﬁ;"*’e °
- !{‘?ubs les

eq PQS cherchent- une répone = "o On repd'e le Processus
vipe choisie donne 3 réponse
- defi eventuel d'vne avtre 2 equipe :

oy

Eﬁ

,777??????7?7????77??????777??0??

- Conditions : sans noles,
Sans se parler

- ' agimateur choisit
une equtpe,

- ce,ﬂ‘e pe chosit une

€8d’uel e’ o@oﬂ
P lpe, 6\9 3&(1"\; mon
?“émne ¢

- ceife personne tepond

Hourst, &Thiagarajan (2007)

‘eclairdissements si rlecessaines Q.

o Chow d'vn suael’
« Exiauer \e deroderment
o Roparittion en groupes
o« Resentr
- Quiny dans A0 min
- erover affertiverment

- ipe:

comparanson

_ rowver une guestion
factvelle e

- trovver une question
ovverte.

S totes

a5 .AleUOg'xna[,
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Attentifs ! Vous allez poser des questions

Xavier de La Porte

| a téte
dans la tolle

Chroniques
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Attentifs !




AUGMENTER LA QUALITE PEDAGOGIQUE AVEC LE NUMERIQUE ? ; Q
brunodelievre

Attentifs !




AUGMENTER LA QUALITE PEDAGOGIQUE AVEC LE NUMERIQUE ? - gd :

Attentifs !
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INTERACTIONS, QUESTIONS D’EXAMEN & ESCAPE GAME

@ Les questions d'examen ? Ce seront les votres
Inversez la construction de I’évaluation !
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Les questions d'examen ? Ce seront les votres.

Présence m Valider les
QCM

Critiquer la
séguence

Présenter la
séguence

I Rédiger des Concevoir une
QCM séqguence
Répondre aux
Présence questions
théoriques

Exprimer
un avis

Aboutir a un

Presence avis commun

Aboutir a un
avis commun

1]

personnel
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Les questions d'examen ? Ce seront les votres. @

modifiées

20 %

identiques

25 %

20 %

Création d’une Questions
situation ouvertes de
didactique spécialité

25 %
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Les questions d'examen ? Ce seront les votres. @
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INTERACTIONS, QUESTIONS D’EXAMEN & ESCAPE GAME

e Escape Game pour decouvrir le numeérique
Inversez le mode d’explication !



Menu de base Escape

A quel défi voulez-vous répondre ?

(O Défi 1 Nombre de Pays-Date de fin (Socrate Siamois)
(O Défi 2 WOORasma - Le nombre de pattes de Bouddha
(O Défi 3 Milliemes du QRCode en Or / 2

O Défi 4 Doubler la fin du mois du cycle Maya

(O Envoyer les réponses
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Escape Game pour découvrir le numerique
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Escape Game pour decouvrir le numerique




Answergarden : https://answergarden.ch/474555

Aurasma :

Hstry - Sutori : https://www.sutori.com/story/aztec-inca-maya

Lecteur de QRcodes :

Padlet : https://padlet.com/bruno_delievre01/45g0p7puh36n

Post it Plus : Mur de Post it - faites une photo d’un indice mis
et utilisez Post-it Plus

Plickers :
Socrative : Session 945029
Thinglink :

Wooclap : ESCAPUMONS




Niveau 4 =
Solution

Niveau 3 = Donner
la réponse

Niveau 2 =
Produire

Niveau 1 =
Découvrir

Socrative

AnswerGarden

Thinglink

Google Forms =
4 Chiffres

Wooclap Nearpod

Padlet Post it

Aurasma

Plickers

Beekast




E AUGMENTER LA QUALITE PEDAGOGIQUE AVEC LE NUMERIQUE ? Q

@brunodelievre
L O L O O o] O [ L L L O L O O L o] L [ L L O O o] O [ [ L L

Escape Game pour decouvrir le numeérique

0 10 20 30 40 >
Equipe 2
* Equipe 3

<

Equipe 4

A3Mi
Equipe 5 JI/Im.‘



Escape Game pour decouvrir le numeérique 0

@amffﬁca#ﬁ@n
@ w#ﬁaﬁge‘lﬁ' > EC@M#@‘Y"
@ QgCénaWﬁ(g‘e? > EXP@(S‘@Y"
ﬂ@%xﬁvﬁﬁé @
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INTERACTIONS., QUESTIONS D’EXAMEN & ESCAPE GAME
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INTERACTIONS., QUESTIONS D’EXAMEN & ESCAPE GAME
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Paradoxe de
l'innovation :

Standardiser

Ameisen, 2015
Goodall, 1999

pour diffuser
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INTERACTIONS, QUESTIONS D’EXAMEN & ESCAPE GAME

Sortir du cadre et
> étre soutenu
Out

Bruno De Lievre _|\/|Q|\|S g @brunodelievre

Gaetan Temperman
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INTERACTIONS, QUESTIONS D’EXAMEN & ESCAPE GAME

Bruno De Lievre L_JMONS g @brunodelievre

Gaeta n Te m pe rm a n Université de Mons
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INTERACTIONS, QUESTIONS D’EXAMEN & ESCAPE GAME

Bruno De Lievre QMONS g @brunodelievre

Gaetan Tempe rman Université de Mons
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

oA B C

A1 - Ct B1-C2 B
87 % des | 10-15 % de 1 gy
enseignants | finissants WIKIPEDIA

L’encyclopédie libre

A2-D2
4 h 30 en
moyenne

B2-C3
1,7 milliards

A3-D1
207 millions
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

d’éetudiants

“Don’t just
play on
your phone,
program it.”

— President Barack Obama

Anybody can learn! clo
Start with an Hour of Code = I
http://code.org

Une Heure de Code
pour chaque éléve:
207,173,430 d'éléves 'ont essayé




De quoi souhaitez-vous que je parle ?

d’éetudiants

“Don’t just
play on
your phone,
program it.”’

Conducteurs ou
Passagers ?




—

IP

EDIA
L'Encyclopédie libre

Sahut & al., 2014 in Tricot, 2016

A1-G1



De quoi souhaitez-vous que je parle ?

des enseighants consultent

Trouver

Trier Informations

Traiter
Transformer en

Savoirs

/]J 270

S f), ) <7 *
5 O 2
%R 2 4
W =y =

WIKIPEDIA
L'Encyclopédie libre

[ — —




Non-anxiogene  Geéreéee

<4

2
Troubles
Accrue  epyahissants

[TESTT QUELS SONT LES SYMPTOMES DE LA CYBERADDICTION?

2

Pas de stigmatisation

Il y a plusieurs symptdmes, nous te citons les principaux :
PERTE DE LA NOTION DU TEMPS
Tu passes des heures sur Internet sans te rendre compte du temps écoulé.

DIMINUTION DES ACTIVITES AU PROFIT D'INTERNET

Tu négliges des activités que tu avais |'habitude de faire (foot, danse,
peinture...).

RETRAIT SOCIAL

Tu es moins intéressé a voir tes amis, tu préféres rester sur Internet.
PENSEES OBSESSIONNELLES

Internet occupe toutes tes pensées.

TROUBLES DU SOMMEIL

Tu te couches tard et tu ne dors pas beaucoup parce que tu restes connecté.
APPARITION DE PROBLEMES SCOLAIRES

Tes résultats scolaires sont en baisse.

DESORDRES ALIMENTAIRES

Tu as tendance a ne plus respecter les heures de repas et ton alimentation n'est
pas équilibrée.

NEGLIGENCE DE L'HYGIENE PERSONNELLE
Tu ne t'accordes plus le temps de prendre soin de toi.

Développer I’esprit critique


http://surferprudent.org/fr/reseaux-sociaux-cyberaddiction-2
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

10
fi

a
n

15 % de
Issants
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MOOL

LES 2 GRANDS TYPES DE MOOCS

rédige, dispense et fixe ) connaissance sur un sujet est générée par
d’apprentissage I'ensemble des participants au MOOC
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De quoi souhaitez-vous que je parle ?

White, 2010 in Tricot, 2016

Sharon, 1972 in Tricot, 2016
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http://www.maisons-pour-la-science.org/sites/default/files/upload/Conf%C3%A9rence_Tricot_Nancy_Numerique_P%C3%A9pini%C3%A8re%204.0.pdf

1 406 880 080

1291 921 643

323 138 658



http://www.worldometers.info/fr/population-mondiale/#top20

De la verticale a I’horizontale

Co-mmuniquer
Co-llaborer
Co-apprendre
Co-évaluer
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