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Notre objectif : 

VOUS : Partir de Vos Questions ?
Nous : Proposer des réponses
TOUS : Les discuter 
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Hourst, Thiagarajan, 2007

Référence
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Phase 1 

http://www.eyrolles.com/Entreprise/Livre/modeles-de-jeux-de-formation-9782212539370


Hourst, Thiagarajan, 2007

« De 5 en 5 »
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Phase 1 



Hourst, Thiagarajan, 2007

« Le professeur documentaliste est 
toujours dans un processus 
innovant »

Phase 2 

Que vous 
inspire 
l’affirmation 
suivante  ?
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• Ecrire un maximum 
d’idées

• 5 minutes
• Individuellement
• Sur papier ou au 

clavier
Hourst, Thiagarajan, 2007
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Phase 2 



• Groupes
• Discuter 
• Hiérarchiser 5 idées
• 15 minutes
• Nommer un 

rapporteur

Hourst, Thiagarajan, 20078

Phase 3a



• Groupes
• Ecrire une des 5 

idées dans le Padlet
• 5 minutes
• Nommer un 

rapporteur

Hourst, Thiagarajan, 20079

Phase 3b

http://bit.ly/2OpOQIl

http://bit.ly/2OpOQIl


• Grand groupe
• Tirage au sort successif de 

10 groupes
• Le rapporteur formule 1 

idée parmi les 5

• Synthèse de idées des 
autres groupes à partir du 
Padlet 10

Phase 4 

Hourst, Thiagarajan, 2007

https://pickerwheel.com/pw?id=sdWSW
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Phase 4 



• Chaque personne vote avec ses 
100 points aux 10 idées via 
Wooclap

•
•
• « Quelle sera la plus choisie ? »

Hourst, Thiagarajan, 200712

Phase 5 

https://app.wooclap.com/apdep

https://app.wooclap.com/apdep
https://app.wooclap.com/apdep


• Les 10 idées sont classées par 
ordre d’importance

• Conférences en réponse aux 4 
premières questions

• Puis une question Padlet
• Puis question 5, puis Padlet, etc
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Phase 6 
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