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Différencier

Catégoriser

Automatiser

Guider

Prédire

Interagir

Reconnaître

Impacts 
de l’IA en 
Education

D’après Cognilytica, 2019
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https://www.cognilytica.com/2019/04/04/the-seven-patterns-of-ai/
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Items adaptés - Aide pour l’élève
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Outil de suivi - Aide pour l’enseignant
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Di Emidio, Temperman & 
De Lièvre (2018)

Création d’un logiciel utilisant l’IA, 
sans coder

« CHATBOT »

« Chat » « Robot »

Interactions avec l’élève
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l’IA Intégration (?) d’outils « intelligents » par 

l’enseignant
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Apprendre à coder pour comprendre le code

Coder Décoderle monde

C!d", 2019

Faire en comprenant et 
comprendre en faisant
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Poser les questions de nos relations (au, 
avec) les objets numériques
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Identifier les dérives (?) des usages
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Donner une forme (adéquate) aux robots

A qu# d#vent 
ressembl$ les 

robots ?
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Intégrer que « Code is law » : (Is it ?)

Qui décide 
qu# ?

Lessig, 2000
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Mise en oeuvre en Belgique francophone
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L’IA peut permettre 
d’appliquer des PRINCIPES 
pédagogiques EFFICACES

Ludification
Exemple résolu

Guidage
Apprentissage collaboratif

Apprentissage distribué
Temps sur la tâche

Créativité
Evaluation formative

Métacognition
Feed-back

Analyse des tâches cognitives
Auto-évaluation
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Efficacité - 
Evidence based - 

Méta-analyse

Hattie, 2017
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L’intelligence est dans le 
dispositif qui coordonne les 

personnes (et les outils)
Cardon, 2019Serres, 2013
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Intelligence collective

ExtractiveGénérative

Equilibre

Culture
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L’Education DOIT s’emparer 
de la question de l’IA

Si le monde de l’éducation ne s’empare 
pas de la question, d’autres le feront 

(l’ont déjà fait ;-)
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Intelligence humaine 
ET 

Intelligence artificielle  
au coeur de l'école de 

demain ? 
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En vous remerciant….

A vos questions….
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