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Items adaptes - Aide pour l'eleve
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Outil de suivi - Aide pour I'enseignant

@brunodelievre Bruno De Liévre m.be




Eduquer
avec
I'TA

@brunodelievre

(3)

N

BOTNATION Al

« CHATBOT »

« Robot »

Création d’un logiciel utilisant I'lA,

Lﬁ \ généra ent i GERER rﬁj )

Salut = Je peux t'aider a réviser
des notions de géométrie pour le
CE1D.

Et si on s'y mettait ? Sauf si tu
préferes faire ¢a une autre fois.

| Comment ¢a marche ?

Pour me parler, tu peux cliquer
sur des boutons ou bien
directement écrire ton message
avec le clavier !

Si jamais tu veux recommencer,
écris simplement "reset".

Si tu ne comprends pas, il suffit
de me le dire

Alors,on s'y met ? =

Interactions avec |’'eleve

Bruno De Liéevre m.be
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Traduire anglais (langue identifiée) v

In computer science, artificial intelligence (Al),
sometimes called machine intelligence, is
intelligence demonstrated by machines, in contrast
to the natural intelligence displayed by humans.
Leading Al textbooks define the field as the study
of "intelligent agents": any device that perceives its
environment and takes actions that maximize its
chance of successfully achieving its goals.[1]
Colloquially, the term "artificial intelligence" is often
used to describe machines (or computers) that
mimic "cognitive" functions that humans associate
with the human mind, such as "learning" and
"problem solving".[2]

Traduire en frangais v

En informatique, I'intelligence artificielle (1A),
parfois appelée intelligence artificielle, est
l'intelligence démontrée par les machines,
contrairement a l'intelligence naturelle des
humains. Les principaux manuels d'lA définissent
le domaine comme I'étude des " agents intelligents
" : tout appareil qui percoit son environnement et
prend des mesures qui maximisent ses chances
d'atteindre ses objectifs[1] Le terme " intelligence
artificielle " est souvent utilisé pour décrire des
machines (ou ordinateurs) qui imitent les fonctions
" cognitives " que les humains associent a leur
esprit, comme " apprendre " et " résoudre des
problémes "[2].

Intégration (?) d’outils « intelligents » par
'enseignant

@brunodelievre Bruno De Liévre
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Apprendre a coder pour comprendre le code

Digital
Literacy

-

Carndon, 209
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Poser les questions de nos relations (au,
avec) les objets numeriques

@ @brunodelievre

petit traute |

OMMENT ALLONS-NOUS CONSIDERER LES MACHINES A PARTIR DU

de cyber- \

MOMENT OU NOUS INTER AGIRONS AVEC ELLES EN LES
\ \

REGARDANH gEXACTEMENT

DANS LES YEUX, EN LEUR PARLANT,

pour ne pas prendre les robots pour

COMME NOUS LE FAISONS AVEC UN HUMAIN ? NE RISQUONS-NOUS PAS DE LEUR ACCORDER

des messies et UIA pour une lanterne

TROP VITE NOTRE CONFIANCE ? ET QUELLE IDEE AURONS-NOUS DE NOUS-MEMES QUAND ELLES

serge tisseromn

PARLERONT DE LEURS SENTIMENTS (ARTIFICIELS) BIEN MIEUX QUE NOUS DES NOTRES ?

o

Avant 3 ans

Jouer avec votre
enfant est la meilleure
facon de favoriser
son développement.

Je préfére les histoires
lues ensemble a la
télévision et aux DVD

La télévision

allumée nuit aux
apprentissages

de votre enfant méme
s'il ne la regarde pas

Jamais de télé
dans la chambre.

J'interdis les outils
numériques pendant
le repas et avant

le sommeil. Je ne

les utilise jamais pour
calmer mon enfant

a , 7 N A
- 14, des écrans adaptés a chaque age

De 3 a6ans

Je fixe des régles
claires sur les temps
d'écran

Je respecte les ages
indiqués pour
les programmes

La tablette, la télévision
et l'ordinateur,

c'est dans le salon,

pas dans la chambre.

Jinterdis les outils
numériques pendant
le repas et avant

le sommeil. Je ne

les utilise jamais pour
calmer mon enfant

Jouer a plusieurs,
c’est mieux que seul

Diffusons cette affiche.

De 6 a9ans

Je fixe des régles
claires sur le temps
d‘écrans, et je parle
avec lui de ce qu'il y
voit et fait

La tablette, la télévision
et l'ordinateur,
c'estdans le salon,

pas dans la chambre

Je paramétre
la console de jeux

Je parle du droit
al'intimité, du droit
alimage, et des

3 principes d'Internet
1) Tout ce que lon y
met peut tomber dans
le domaine public

2) Tout ce que l'on y
met y restera
éternellement

3) Il ne faut pas croire
tout ce que l'on y
trouve

De9a 12 ans

Je détermine avec
mon enfant I'dge

a partir duquel il aura
son téléphone mobile

Il a le droit d'aller
sur Internet,

je décide si c'est seul
ou accompagné.

Je décide avec lui du
temps qu'il consacre
aux différents écrans

Je parle avec lui
de ce qu'il y voit et fait

Je lui rappelle
les 3 principes
d'Internet

Bruno De Lievre

Apres 12 ans

Mon enfant « surfe »
seul sur la toile,

mais je fixe avec lui

des horaires a respecter.

Nous parlons ensemble
du téléchargement,

des plagiats,

de la pornographie

et du harcélement

La nuit, nous coupons
le WIFI et nous
éteignons les mobiles

Je refuse d'étre son
«ami » sur Facebook

[
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La police belge mise gros sur la reconnaissance faciale : découvrez les
techniques scientifiques de demain
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RENCONTRES Donner une forme (adequate) aux robots
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UN ROBOT SOCIAL POUR AMELIORER LES COMPETENCES D'ECRITURE DES
ENFANTS
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RENCONTRES Intégrer que « Code is law » : (Is it ?)
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Qu'est-ce-que la voiture autonome devrait faire?

= ) - Dans ce cas, la voiture
autonome avec
défaillance soudaine de
freins va s'écarter de
I'obstacle et conduire
vers un piéton

i, ° 2 traversant l'autre voie.
Ceci conduira a la
mort de:

e 1 Fille

° e 3 Hommes
( ]

Q@@

I ""'nm

Cacher la description

Cacher la description

MORAL
MACHINE

Suggestions @ Fr

8/13

Dans ce cas, la voiture
autonome avec
défaillance soudaine de
freins va continuer vers
I'avant et conduire vers
un piéton traversant
devant. Ceci conduira a
la
mort de:

¢ 1 Femme agée

¢ 3 Homme agés

e 1 Homme

mlt I Massachusetts
scalable I media Institute of
cooperation lab Technology
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M1 ; The ¢/ ]
o e Digital
Competence
Framework
for Citizens
With eight
proficiency levels

and examples
of use

\ : \.
MO dele S Enseignants - Professional Digital in Facitating Apprenants
| O I I I l e I Figure 2: Conceptual approach

Modeles UE et Québeécois
@brunodelievre @ Bruno De Liévre m.be
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FEDERATION
VALLONIE SRUXELES

STRATEGIE NUMERIQUE
POUR L'EDUCATION

#StrategieNumEDU

Octobre 2018

Introduction

Définir les contenus et ressources numeériques
au service des apprentissages

. Les apprentissages au et par le numérique au sein du tronc commun renforcé

. Les compétences numériques au cours des dernieres années du secondaire.

. Le développement du numérique au sein du plan de pilotage de I'établissement ...
. Des ressources numériques de qualité pour tous

Accompagner et former les enseignants
et les chefs d'établissement

1. Laformation
2. L'accompagnement local

L'équipement des écoles

1. Approche renouvelée du financement du numérique éducatif
2. Investissement dans I'équipement numérique minimal

3. Equipement spécifique supplémentaire

4. Conseil, support et maintenance

Partager, communiquer, diffuser

1. Créer une plateforme de ressources éducatives pour I'ensemble
de la communauté éducative
2. L'écosysteme numérique propre & chaque établissement

Développer la gouvernance numérique

1. Une transition numérique au service des acteurs du systéme éducatif

2. Une transition numérique assurant la simplification des procédures administratives
et soutenant le pilotage du systéme et des établissements

3. Une transition numérique qui s'appuie sur des échanges de données sécurisés, et vise
I'amélioration de la relation pédagogique et des conditions de travail des enseignants

NSEIGNEMENT
PAC Te XCELLENCE

REFERENTIEL
DE FORMATION MANUELLE,
TECHNIQUE, TECHNOLOGIQUE
ET NUMERIQUE

[ ]
[
0, ‘e
LU
|
TRONC COMMUN

Version provisoire

Formation manuelle, technique et technologique

ALIMENTATION
HABITAT

TECHNIQUES DE CULTURE

MATIERES ET MATERIAUX

OBJETS TECHNOLOGIQUES

Numérique

INFORMATIONS ET DONNEES

COMMUNICATION ET COLLABORATION

CREATION DE CONTENUS

SECURITE

Mise en oeuvre en Belgique francophone

Bruno De Liévre
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L'IA peut permettre

d’appliquer des PRINCIPES
pedagogiques EFFICACES

Ludification | — () /(0
Exemple résolu . ) 52
Guidage I ) 53

Apprentissage collaboratif I O 55

Apprentissage distribué (IS O 60

Temps sur la tache TN (O 62

Creativité
Evaluation formative

Pour
Metacognition
ConCIuPe Feed-back
¢) Analyse des taches cognitives

Auto-évaluation

0,87
1,33

_ 0,0 0,3 0,6 0,8 1,1 1,4
Hattie, 2017
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Lintelligence est dans le
dispositif qui coordonne les
personnes (et les outils)

Serres, 2013 Cardon, 2019

Economie
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GENERATIF /////r’

Systéme //
des communs | /

« Si vous avez du pain, et si moi j'ai un euro, si je vous
achete le pain, j'aurai le pain et vous aurez I'euro et vous
voyez dans cet échange un équilibre, c'est-a-dire :

A aun euro, B a un pain. Et dans l'autre cas B a le pain
et Aal'euro. Donc, c'est un équilibre parfait.

Mais, si vous avez un sonnet de Verlaine, ou le théoréme
de Pythgore, et que moi je n'ai rien, et si vous me les
enseignez, a la fin de ce échange-la, jaurai le sonnet et
le théoréme, mais vous les aurez gardés.

Dans le premier cas, il y a un équilibre, c'est la marchandise,
dans le second il y a accroissement, c'est la culture.»
Michel Serres

Equilibre

Intelligence collective

Bruno De Lievre m.be

Générative
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RENCONTRES

NATIONALES L' Education DOIT s’emparer
OE LINNOVATON de I auestion de A

PEDAGOGIOLE © 12 quUeEstion €€

\’\ Sile monde de I’éducation ne s’empare

pas de la question, d’autres le feront
(Pont déja fait ;-)

l&
POUP UNNERSITE Office 365 Educatlon
@ NUMERIQUE - lg nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn roductivity
C OnCIuPe KHANACADEMY Se former en liberté
[ ]
W n
= - M C facebook
— by Cegid foreducation "
GOOGLE Classroo m I{@f&fdwﬁﬂgﬂr
g”ll& ”/WWW/#M&'/W%SM enf.
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IMTELLIGEMCE ARTIFICIELLE
au coeur de 1'école de
demain ?
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En vous remerciant....

A vos questions....
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&
Reponses

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be



Pl
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