Les usages numeériques : de la
recherche a la classe, de la
classe a la recherche

Présentation du
15 octobre 2021

* \
Bruno De Lievre En
MINISTERE
DE LEDUCATION
NATIONALE,
DE LA JEUNESSE

ET DES SPORTS
L’ibcr‘tc’

iterreg Bk

° N8 @Brunodelievre



Les usages numeériques : de la
recherche a la classe, de la
classe a la recherche

Présentation du
15 octobre 2021

ﬂ Bruno De Liévre

N8 @Brunodelievre



Parcours

1984

;-‘
1089 *
2000 FX3)
2016
2019

S
N8 @Brunodelievre

®
A =0z =l = ==L =101
©



] sl

©OHQ

Un voyage
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Un voyage

Le Numeérique, de I'Europe a
Mons (Hainaut) en transitant par
les avancees en Fédération
Wallonie-Bruxelles
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Un voyage

En s'arrétant a
Mons (UMONS son
université), a la

FPSE et a I'IPN...
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En s'arrétant a
Mons (UMONS son
université), a la

FPSE et a I'IPN...

pour parler de
méthodologie et de
recherches autour
du numérique
éducatif
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En Europe

Priorité n° 1 — Favoriser le développement d’un écosysteme d’éducation
numeérique hautement performant

« Action n° 1: dialogue stratégique avec les Etats membres sur les facteurs favorisant le succés de

I'’éducation numérique

Action n° 2: recommandation du Conseil sur I'apprentissage hybride dans I'enseignement primaire et

secondaire
Action n° 3: cadre européen relatif au contenu d’éducation numeérique

Action n® 4: connectivité et mise a disposition d’équipements numériques dans les établissements

d’enseignement
Action n° 5: plans de transformation numérique pour les établissements d’enseignement et de formation

Action n° 6: intelligence artificielle et utilisation des données dans le domaine de I'éducation et de la

formation
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En Europe

Priorité n° 2 — Renforcer les aptitudes et compétences numeériques pour la
transformation numérique

e Action n° 7: lignes directrices communes a l'intention des enseignants et des éducateurs pour favoriser

I’habileté numérique et lutter contre la désinformation par I'éducation et la formation

Action n° 8: mise a jour du cadre européen des compétences numeériques afin d’y inclure les compétences
liées a I'lA et aux données

Action n° 9: certificat européen de compétences numeériques

Action n° 10: recommandation du Conseil pour une meilleure acquisition des compétences numeériques par
I'éducation et la formation

Action n® 11: collecte transnationale de données sur les compétences numériques des étudiants et fixation

d’'un objectif en matiere de compétences numériques pour les apprenants au niveau de I'Union
ion n°® 12: stages en matiére d'acces au numérique

ion n° 13: participation des femmes aux STIM
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En Belgique

RECOVERY AND

RESILIENCE FACILITY: &
HELPING EU COUNTRIES TO COME"&
THE CORONAVIRUS CRISIS STRON? !
#EUSolidarity #StrongerTogether £

FEDERATION
WALLONIE RUXELLE
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En Belgique

Cadre de référence Groupes de Travail Bilan, Formulation des
Besoins identifiés et Actions actions a mener

Criteres UE

GTO
Piloter la stratégie Rédiger un référentiel des compétences
numérique 2. N
numériques a I'UMONS et
, . L. Contraintes / critéres (Comment ?)
pour l'enseignement supérieur

Mesures déja d'application pour

8& réduire |a fracture numérique ?

Accompagnement
& Formations Transition écologique

‘A~ Pérennisation des actions
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Développer la Stratégie Numérique a 'UMONS MISSEEEHEes

Impacts sociétaux, sociaux, inclusifs
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Source : European framework for the digital competence of educators (ici). Innovation et créativité pédagogique
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Liens avec la recherche

GT5
Autonomiser les Procédures &
apprentissages . -

Augmenter les compétences numériques réglementations

Réduire les fractures numériques

GT6
Développer les
‘compétences
numériques des
étudiants
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1. Les apprentissages au et par le numérique au sein du tronc commun renforce. ..
2. Les compétences numeériques au cours des dernieres années du secondaire

3. Le développement du numérique au sein du plan de pilotage de I'établissement

4. Desressources numeériques de qualité poUrtOUS . ... v e e e

La formation.
L'accompagnement local ..

L'équipement des écoles
Approche renouvelée du financement du numérique éducatif
Investissement dans I'équipement numérique minimal. ...,
Equipement spécifique supplémentaire
Conseil, support et maintenance
Partager, communiquer, diffuser
1. Créer une plateforme de ress ducatives pour I'ensemble

de la communauté éducative
2. L'écosysteme numérique propre a chaque établissement

Développer la gouvernance numérique

Une transition numérique au service des acteurs du systéeme é

Une transition numérique assurant la simplification des procédures administratives

et soutenant le pilotage du systeme et des établissements. ...
Une transition numérique qui s'appuie sur des échanges de données sécurisés, et vise
I'amélioration de la relation pédagogique et des conditions de travail des enseignants .. ..

nement Fondamental
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Digital Wallonia
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Digital Wallonia

90% (+8)

des citoyens de 15 ans et plus utilisent Internet chaque jour
94% (+6) l'ont utilisé en 2020




Digital Wallonia

Compétences numériques
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Classement des 15 activités typiques selon le score moyen sur I’ensemble des Wallons de 15 ans et plus
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Le niveau global des compétences

est en hausse

(2019) (2021)

Il progresse surtout chez les femmes (+4,7)

et peu chez les hommes (+0,3) S8 @Brunodelievre
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Digital Wallonia

(+11)

des Wallons souhaiteraient bénéficier
de formations pour améliorer
leur maitrise du numérique :

des ... étudiants |
des employés et chdbmeurs
des ouvriers et inactifs
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Référentiels de compétences
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Méthodologie de recherche
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Méthodologie de recherche

Technology Pedagogy And Content Knowledge

Koelher, Mishra & Cain (2013)
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http://journals.sagepub.com/doi/pdf/10.1177/002205741319300303

Méthodologie de recherche
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Méthodologie de recherche
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Méthodologie de recherche

_MOf[iVé}tiOﬂ Buts de maitrise/  Ce qui est d’abord important pour moi dans ce
Intrinseque de com pétence cours, c’est d’apprendre des choses nouvelles

Motivation Buts de Dans ce cours, je suis prét a travaliller fort

= seulement quand je suis sar d’avoir des notes
extrinseque performance élevées

Dans ce cours, je consacre le moins de temps
Buts d’évitement  possible aux activités qui ne comptent pas
dans la note
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Méthodologie de recherche

générale
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Conceptualiser Généraliser
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Comprendre

Appliquer
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Automatiser
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Memoriser s
particuliere Musial, Pradére & Tricot (2011)
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Méthodologie de recherche
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Méthodologie de recherche

Modalités Organisation
d’encadrement du groupe

Gestion
du temps

Outils
& ressources
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Méthodologie de recherche
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Méthodologie de recherche
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Méthodologie de recherche

Pédagogique

(B

Quintin (2008)
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Méthodologie de recherche

Distance

Présence

Distance

Présence
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Dillenbourg (2016)
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Methodologie de recherche

Profil initial des individus
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Méthodologie de recherche

Progression de maitrise

Profil initial des individus
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1. Quelle est la qualité des
produits de I’apprentissage ?

Modalités
d’encadrement

Taches

& ressources
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Méthodologie de recherche

Niveau
de maitrise

Profil initial des individus

1. Quelle est la qualité des
produits de I’apprentissage ?

Modalités Organisation
d’encadrement du groupe

Taches
3. Comment les

individus percoivent- ;
ils le dispositif? s e

Emotions

Utilité
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Méthodologie de recherche

Niveau
de maitrise

7. Les perceptions, les produits,

les processus sont-ils modulés

par les caractéristiques initiales
des individus ?

1. Quelle est la qualité des
produits de I’apprentissage ?
4. Comment les acteurs E
ercoivent-ils les produits de
i P 5. Quels liens entre les variables

I’apprentissage? Avec quelle . . d £ lité d
cohérence ? rencagroment | Cigroups” e O SR
produits de I’'apprentissage ?

Taches
3. Comment les
individus percoivent-
ils le dispositif? & ressources

Emotions

6. Comment les individus percoivent-ils leur
sssEssEEs processus dans le dispositif ? Avec quelle pessssssss
cohérence ?

Utilité
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Méthodologie de recherche

UMONS

Cette séquence a été réalisée par
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