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QUOI : qu’est-ce 
que l’interactivité 
dans une 
séquence 
pédagogique

POURQUOI 
développeriez-
vous des 
techniques 
d’interaction ?

QUAND : quels 
sont les 
moments de 
mise en oeuvre 
des interactions

OUTILS : quels 
sont les outils 
(numériques) et 
techniques pour 
créer des 
situations 
d’interactivité ?

AVANTAGES : 
quels sont les 
avantages pour 
l’enseignant et 
pour les 
étudiants ?

LIMITES : quelles 
quels sont les 
limites pour 
l’enseignant et 
pour les 
étudiants ?

SELON VOUS…



SELON VOUS…

QUOI : qu’est-ce que 
l’interactivité dans une séquence 

pédagogique
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SELON VOUS…

POURQUOI développeriez-vous 
des techniques d’interaction ?



SELON VOUS…

QUAND : quels sont les moments 
de mise en oeuvre des 

interactions
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SELON VOUS…

OUTILS : quels sont les outils 
(numériques) et techniques pour 

créer des situations d’interactivité 
?



Recherche

Apprenant

TRC
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SELON VOUS…

AVANTAGES : quels sont les 
avantages pour l’enseignant et 

pour les étudiants ?
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SELON VOUS…

LIMITES : quelles quels sont les 
limites pour l’enseignant et pour 

les étudiants ?







Objectifs

1. Notez vos réponses personnelles 
2. Echangez avec les autres couleurs 
3. Regroupez-vous et synthétisez 

par écrit 
4. Ce que vous retenez en une 

phrase 
5. Présentez
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Des Outils…

Des modalités d’usage
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Réalité Augmentée

Elève producteur
Elève Diffuseur
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DigComp 2.1, 2017

https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/digcomp-21-digital-competence-framework-citizens-eight-proficiency-levels-and-examples-use

