S, Former au monde de demain : 0DD,

\\
FECE 2DD »\

aw competences, outils et scénarios de formation reuni

Atelier 25

La sobriété numérique
Un nouvel enjeu de I'education au

developpement durable
Sarah DESCAMPS, Gaetan TEMPERMAN & Bruno DE LIEVRE

Service d'Ingénierie Pédagogique et du Numérique éducatif



La sobriéte
nUMErique
Enjeu du

developpement
durable

Pourquol
l'enseigner ?

(4
Comment \

lenseigner 7

Service d'Ingénierie Pédagogique et du Numérique éducatif
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@ La sobriété
numerique

Une utilisation raisonnable et raisonnée

Une conscientisation a limpact des usages numeriques

Le développement de gestes écoresponsables

L'adoption d'une posture de sobriété numeérique

Bordage (2019) & Vidalenc (2019)
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@ La sobriété
numerique

Axe 1 Axe 2 Axe 3

Une sensibilisation a Le numérique au service La sobriété numerique,
I'impact de nos modes de la transition une utilisation
de vie numérique sur écologique, les solutions responsable des
lenvironnement nuMeriques pour proteger technologies

environnement

Bordage (2019), Ferreboeuf et al, (2018), Soares(2013) & Vidalenc (2019)
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Numeérique et écologique ne riment pas ensemble.

1 dotacenter == 3000 foyers américains

9 AAAAAAAARAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAANA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAANA

AAAAAAAARAAARAAAAAAAA
AAAAAAAARAAARAAAAAAAA
(0 1) AAAAAAAARAAAAAAEAAAAA
— AAAAAAAAAAAAIAR AAA AAR AR
AAAAAAAAAAAAAAR AAA AAA AAAR
AMAAEAAAAAAAAAR AAA AAR AR

Flipo, Dobré & Michot (2013)
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Pourquoi
l'enseigner ?
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Pourquoi
l'enseigner ?

Urgence de sensibiliser a la sobriété numérique

Sensibiliser les citoyens de demain

'Iﬁ'f? Sensibiliser I'entourage

L 01 Sensibiliser & un sujet émergent

Gottesdiener & Davallon (1999), Vidalenc (2019) & Vorreux et al, (2019)
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—H Comprendre et Comment @
e =\ analyser lenseigner ?

Analyse du cycle de vie (ACV)

-0,

Extraction de

Production
matiéres

premiéres

Valorisation Transport - "
- Recyclage Distribution Legende

Q-0 e

(Caillet 2003, Berthoud 2017, Bordage 2019, Boulet et al. 2020, ADEME 2021, Courboulay 2021)

Fin de vie Utilisation
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solutions 'enseigner ?
numeériques

Ville Smart Industrie 4.0 Voiture électrique
Maison intelligente SRS MU

(Vidalenc, 2019 . Efoui-Hess, 2019)
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Utiliser | Com_ment @
responsablement lenseigner ?
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(Courboulay 2021)
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Comment @
Education relative & l'enseigner ?

v
=
l'environnement ‘ [ 2
m d
sobriété numérique

9

Didactique des
sciences humaines

Education au
développement
durable

Didactique
des sciences

‘g8 Education a
lurgence climatique

Education a la

: citoyenneté

T‘]’* Fducation a
lénergie

. Education au Education aux

numerlque meédias
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Le défi : rendre visible Comment
linvisible ! lenseigner ?

Les requétes web,
comment ¢a marche ?

Vous faites Il vous transmet
appel & un moteur sa page d'accueil
de recherche

Vous rédigez votre
requéte par mot-clé

Il vous envoie des
résultats trouvés

WL
LN
AN

Vous cliquez sur celui
qui vous intéresse

Data Center
du moteur
de recherche

L
i i
I

Data Center
de 'hébergeur
du site sélectionné

Vous prenez
connaissance
de la page

Quist-ce quon foit -
pollution numeérigue
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Comment
lenseigner ?

Partie théorique Partie pratique

Les raisons de parler de sobriété Des fiches pour comprendre |a sobriété
nUMeErique aux jeunes numerique

Le concept sobriété numérique a8 Des exemples d'activités pour sensibiliser & la

= sobriété numérique

L'impact du numérique sur _
lenvironnement &, Charte des usages numériques quotidiens pour
protéger lenvironnement

Le numérique au service de la transition
écologique Des ressources supplémentaires adaptés aux
jeunes
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Comment

lenseigner ?

SESAME,
MONTRE-TOT !

Une formation

= Se rendre sur le terrain

= Echanger avec des experts

= Débattre : Pour ou contre
limplantation dAlibaba a Liege ?

Un dossier pédagogique
» Un scénario dapprentissage
= Des éclairages théoriques

= Un dossier documentaire

Avec le soutien de : (\f 5 PACTERSEICNEMENT <e

tépieanioN

[Consortium 6 : Sciences humaines et socidles, philosophie et citoyenneté 202])
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