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Meéthode

(NS ROINAL ForvaTion

Modeéles de
Jeux

de formation

Les jeux-cadres de Thiagi

3" édition Hlustré par Jile

Bruno Hourst, Sivasailam Thiagarajan

Hourst, Tﬁiagamjan, 2007

I 1 2 3 4 5o C


http://www.eyrolles.com/Entreprise/Livre/modeles-de-jeux-de-formation-9782212539370
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Eroner Clairement
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Hourst, ‘Tﬁiagamjan, 2007
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Quelles sont vos questions
concernant l’intégration des
compétences numeériques dans la
formation initiale des enseignants ?
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e Ecrire un maximum d’idees

* 5 minutes
YT

?[ourst, ﬂﬁiagarcg’an, 2007



Rassembler
Hiérarchiser 5 idées
15 minutes
Groupes

Vise en commun

des 10ées

ﬂ-[ou'rst, ’J'Hiagamjan, 2007



+ Chaque groupe donne 1 idée
+ Grand groupe

Hourst, ‘Tﬁiagamjan, 2007



Questions formulees «‘-JC'IHE} hierarc h“‘:ﬁ»
Education au numérique et par le numérique

Compétences numériques ?

Eduquer au numérique : liens santé - environnement

Plus value des apprentissages dans contexte d’inégalité

Etre formés (en continu) a I'utilisation (en tant que formateur) ?

Comment former les directions d’école ?

Intégration du numérique dans le préscolaire (recul ?)

Faut-il former les étudiants a résister au numérique (non - neutralité) ?

© o0 N o o B~ W M

Comment s’assurer des moyens techniques ?

—
)

Liens entre numérique et relations pédagogiques (Ens - App - App)

OJOIOIOINOXIO




Comment participer ?

SMS WEB

Connectez-vous sur

Pas encore connecte ?
www.wooclap.com/FIEVINCI

Envoyez @FIEVINCI au
0460 200 711

‘ Vous pouvez participer
‘ Vous pouvez participer
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+ Chaque groupe vote pour 1 idée
+ « Quelle sera la plus choisie ? »

Hourst, ﬂﬁiagar&y’an, 2007

o



www.wooclap.com/ FIEVINCI

Quelles sont les propositions qui seront les
plus choisies par les autres : répartissez
vos 100 points sur 5 propositions

Hourst, Clﬁiagaroy’an, 2007
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Jusquad guoir
les 5 meilleures

‘1—[0u1’5t, ’Iﬁiagamjan, 2007
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Idees Hierarchisees (suite aux votes) no

Compétences numériques ?**** 1

Eduquer au numeérique : liens santé - environnement****

Plus value des apprentissages dans contexte d’inégalité****

Etre formés (en continu) a l'utilisation (en tant que formateur) ?**** 4

Comment s’assurer des moyens techniques ?**** 5
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Cédric Villani : "S'il y a une seule mesure a retenir sur les 21,
c'est celle sur la formation"

. mpete s' pedagogic
gssional competences (v OMpey

&l A . E5 ‘ Learne
2018 2 : .02. N
Par Olivier Lascar le 12.02.2018 a 15h23, mis a jour le 16.02.2018 a 18h00 PROFESSIONAL O Mces co%%
<} e
5

ENGAGEMENT
Le rapport "21 mesures pour l'enseignement des mathématiques", piloté
par Cédric Villani et Charles Torossian, inspecteur général de 1'éducation Organisational &

Digital Transversal

nationale, a été dévoilé ce 12 février 2018. Ils seront a 19h sur Facebook Communication ' cvpatincal competences

Teaching and

pour échanger avec les internautes. Learning

Professional @ @ @

Couaboratlon Professional Digital Empowering Facilitating
Engagement Resources Learners Leamers’ Digital

Competence

Q ReﬂeCtIVE praCtICQ Subject specific @ Subject specific

competences Assessment competences
Q Digital CPD

Figure 2: Conceptual approach
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Nouvelles
Compétences
du 21¢ siecle

Nouveaux demandent Nouveaux
Scénarios Espaces
pédagogiques inspirent d’apprentissage

Relations humaines, Technologie




Bien intégrer le numérique

C’est développer ’'Humain !
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A‘ a PAR UAUTEUR DU BEST-SELLER SAPIENS

VAY vinci
e Yuval Noah
Harari

'%M;,n"'i& S

21 lecons
pour le
XXI¢siecle

Albin Michel
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FRANCOIS
TADDE!

APPRENDRE

AU XXI¢
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Enjeux de l'integration du numerique
dans la formation des enseignhants ?

0 @brunodelievre

FEDERA

LLLLLLLLLL

TION

EEEEEEEE

STRATEGIE NUMERIQUE
POUR L'EDUCATION

#StrategieNumEDU

|

._J

Bruno De Lievre

UMONS

sité de Mon



Enjeux de l'integration du numerique

0 @brunodelievre

ans la formation des enseignants ?

Introduction.. ... ....3
e Définir les contenus et ressources numériques
1 au service des appPrentiSSages .. ... 6
1. Lesapprentissages au et par le numérique au sein du tronc commun renforcé................ 7
2. Les compétences numériques au cours des dernieres années du secondaire................. 7
3. Le développement du numérique au sein du plan de pilotage de I'établissement .............. 7
4. Des ressources numériques de qualité POUr tOUS . .. .. ..ottt 8
X Accompagner et former les enseignants
2 etles chefsd'établissement....................... 14
T LA O At ON. . o 15
2. L'accompagnement local ... ... ... o 21
AXE L. . .
3 L'équipementdes éColes. ... 27
1. Approche renouvelée du financement du numérique éducatif ... 28
2. Investissement dans I'équipement numérique minimal.. ... 29
3. Equipement spécifique SUpPIEMENTaIre. . .. ......ouiiu e 29
4. Conseil, Support et MaiNteNaANCE. . .. ... ittt e e 30
AXE ) )
4 Partager, communiquer, diffuser....................c.c 37
1. Créer une plateforme de ressources éducatives pour I'ensemble
delacommunaute €AUCAtIVE. . .. .. ... i 38
2. L'écosysteme numérique propre a chaque établissement ... 71
AXE re - .
5 Développer la gouvernance NUMErique .............coovveiiiieiiiiia, 53
1. Une transition numérique au service des acteurs du systeme éducatif ....................... 42
2. Une transition numérique assurant la simplification des procédures administratives
et soutenant le pilotage du systéme et des établissements. ... 43
3. Une transition numérique qui s'appuie sur des échanges de données sécurisés, et vise
'amélioration de la relation pédagogique et des conditions de travail des enseignants......... 71

Bruno De Lievre

A Dans ce document, les termes utilisés sont entendus dans leur sens épicéne.

STRATEGIE NUMERIQUE POUR L'EDUCATION #StrategieNumEDU U M O N : ;
I

Université de Mons
- HEEN T
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Education au numerique, education par le numerique : < a5 Temperman
Comment les justifier et les intégrer
dans la formation des enseignants 7

Bruno De'Lievre

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



Education au numérigue, éducation par le numerique :

Comment les justifier et les integrer
dans |la formation des enseignants ”

N3

Pourquoi ? Comment 7 Actions ...

UMONS DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs
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LISTENS TO YOUR BODY

UMONS DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



9) « Les livres seront

bientot obsoletes
dans les ecoles ... »

Thomas Edison (1913)

In New-York Dramatic Mirror

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs
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< De Liévre & al. (2017)

Transition numerigue

Acces.aux Local e » Multiples localisations, connexions, ..
sSavolirs \/ \/
9
(1] .
Communication 2 e H‘:;'I?" ouverte, décentralisée, ..
\%,/ \/
Technologies @ o > ij ggggﬁa ggfllfateur,
Espace-temps Fermés @ » Ouverts .. synchronicité, ubiquité, ..
Péri - - | | |
d’appfenot?sesage Poer:::;u ® > Pne;::: mobile learning, e-learning,..
NPT Cloison Décloi- , : L
Disciplines nées ° >\sonnées en interaction, systémiques,..
\/ \_/

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



European Commission
1! |

Digital skills in Europe

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



digital
wallonia
be

TAUX
D’ENSEIGNANTS

” ” )
UTILISANT @ @ ¥ ( %
LES OUTILS P T as > N
NUMERIQUES EN Wallonie | Wallonie Bruxelles FWB Communaute
CLASSE germanophone

Condamental 21% 31% 26%  29% 60% 30%
cecondarre 33% | 46%  45%  46% 67% 46%
Ziii"’;"se . 25% 36% 48%  38% 93% 38%
Promotion sociale 36% 49% 69% 55% / 55%

Tous niveaux

Agence wallonne du numeérique (2018)

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs
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Ordinateur pour préparer

USAGES ' les cours

Internet pour préparer les cours

Gestion des données
pour les éleves

L
Avant la classe

Logiciel de présentation en classe

PEDAGOGIQUES

Traitement de texte en classe

Tableur en classe i 80%

Logiciel de Mind Mapping

90%
en classe

()]
w
w
ENT ou LMS en classe 91% 2
©
Logiciel(s) sp’gaallsg(s) 80% c
pour I'éducation T
[}
Resources en ligne en classe &
_ ) Outils collaboratifs en ligne 79%
® Oui, tous les jours
Oou presgue Communication 95%
. . visuelle/audio en classe
Oui, au moins
une fois par semaine Réseaux sociaux en classe 92%
-
Oui, mais c’est icati = a
. : Communlgqtlon 2%3% 67% a
fort occasionnel Internet avec les éléves =1 p
Communication 2
@ Non, jamais Internet avec les parents 8
| — ——

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



Le rapport, intitulé "Students, Computers and Learning :
Making The Connection', montre que les pays qui ont
considerablement investi dans les technologies de
I'information et de |la communication (TIC) dans
I'éducation n'ont enregistré "aucune ameélioration
notable" de leurs resultats aux évaluations PISA de
compréhension de l'ecrit, de mathéematiques et de
sciences (Pisa, 2015).

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



digital
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be

b oo (3 O
- 'é Globalement
Wallonie Bruxelles FWB crnmLnante

germanophone
Manque de formation des enseignants aux usages pédagogigues du numeérique 84% 78% 83% 85% 83% +
Mangue de ressources numeériques accessibles adaptées aux programmes 53% 54% 53% 39% 53%
Manqgue d’applications concues pour 'usage en classe 34% 28% 33% 31% 33%
Faiblesse ou inexistence des plus-values pédagogiques du numérique 13% 15% 14% 17% 14%
Manqgue de respect de la charte des usages par les éléves 9% 14% 9% 19% 9%
Parcellisation des savoirs 8% 6% 8% N% 8%
Aucune difficulté d’ordre pédagogique 5% 9% 6% 8% 6%
Autres difficultés 12% 14% 12% 14% 12%

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs




RSl Curopean Framework for the

— il Digital Competence
European of Educators
Q Commission DigCompEdu

o>

Compétences Compeétences Compétences
professionnelles  pédagogiques des apprenants
des enseignants des enseignants

Compétences Enseignement Compétences
numéeriques Apprentissage transversales

Compétences

Engagement Ressources Autonomisation ~
numerigues

professionnel numMeriques

Compétences
spécifigues

Compétences
spécifiques

Evaluation

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs
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Conceptions préalables

s'appuient

Cmaplools - e .
a knowledge construction kit
déterminent
i ="
Temps d’apprentissage
Mémoires amoindrissent

|Structurants antérieurs
Surcharge cognitive
A sevommeen [ APPrENtissages o )

De travail —amplifie Charge cognitive
——_Pay réception

Classroom

by Google Boucle phonologique m“mn_ s ;:%uﬁeura e P:::::e
Compétences professionnelles ] T m—

des enseignants = —— ———

coexistent -«
' Episodiques -
(Permcosrives )
Métacognitives
se converti:
Déclaratives

.1

Compétences
numeériques

145.5K views | +11 today

Elearning, pédagogie, technologie et numérique...

& Parlons de ie 3 lére du érique (veille et technologique autour du numérique).
Curated by CECI Jean-Frangois

Education

Suggest without link | Upload your own document

Engagement Ressources P YO e M
pI’OfeSSIOI’me| numéﬂques SegaMed18 (Nice) - Quel = |

numg’erique pour les jeune§ . ' SERIOUS
d'aujourd’hui et les salariés de demain ? GAME

APPLICATION
UTILITAIRE

SERIOUS
GAMING

[]
From eduscol.education.fr - April 9, 11:46 AM # I l l | I | I e r | l I e
Lobjectif de cette lettre Edu_Num est de mettre I'accent sur des

ressources pédagogiques utiles pour les disciplines et enseignements
au niveau des premier et second degrés. Elle s'organise en trois temps
bien distincts :
From www.youtube.com - March 11, 11:48 AM + une approche théorique du sujet;
Intervention au colloque SegaMed du 19/01/2018, Nice. Lobjet de cette + une approche pédagogique réunissant des exemples de pra-
intervention est de car jer les usages et ions numériques tiques dans les classes;
scolaires des ensel iants, du college a I'université. Nous * une demidre partie, biblio-sitographique ‘Zotero €duscol), pro-
tenterons de décri via une enquéte quantitative en posant des ressources complémentaires a la fois sur support
iére des résultats,  diverses questions numérique et imprime. i i

‘6cole. Le role du systéme éducatif sera re- IIs'agit de s'i aux i apportés par le jeu

questionné en regard 3€s évolutions de la société avec le numérique. sous ses différentes formes et manifestations dans le cadre des pra-

Au final, former pour tigues enseignantes.

demain ? Nos dispositifs pédagogiques peuvent-ils y contribuer ?
CECI Jean-Frangois's insight:
Un dossier bien fichu sur 'usage du jeu pour apprendre.

Compétences
spécifiques

 — ——

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs




VISIBLE LEARNING
A SYNTHESIS OF OVER
800 META-ANALYSES
RELATING TO ACHIEVEMENT

VISIBLE LEARNING
FOR TEACHERS

N HATTIE

1.2

Compétences
pédagogiques
des enseignants

4 Connexion/Inscriptio

Résultat Blocs
Bienvenue ! avancer de E[tED pixels
Votre mission : programmer les
déplacements de la flache, afin qu'elle orienter

suive le parcours dessiné en

Enseignement
Apprentissage

Continuer

\L4

Quelles sont les possibilités d'usage pédagogique de I'environnement avec

Ressources AUtonomisation les éléves en classe ?
numeriques e

Vitesse : =1 Auto ¢ . _— . . . . \ N
Lusage principal est plutdt de développer les compétences transversales, bien plus qu'un usage propre a la
discipline des mathématiques. Ce genre d'activité peut étre proposé a n'importe quel moment de |'année mais
plutét a un public de I'enseignement secondaire ou fin de I'enseignement primaire (5-6P) vu la complexité de
certains exercices. Lactivité serait individuelle et sur ordinateur. Les éléves pourraient évoluer a leur rythme et
développer une certaine démarche de réflexion.

-1l est possible, une fois que l'on a réussi au moins 8 exercices, d'accéder au menu "Création”. Ce menu permet de
. réaliser le dessin de son choix. Cependant, il est nécessaire d'avoir un compte pour pouvoir y accéder. Une fois

Eva | u at | O n terminée, |a création peut étre sauvegardée et méme publiée si elle est acceptée par les administrateurs.

-1l est aussi possible de s'inscrire sur le site, en tant qu'enseignant, et d'ensuite inscrire ses éléves et de suivre leur

progrés. Chaque éléve disposera d'un identifiant et d'un mot de passe. Il est toujours possible d'en rajouter par la

suite. Dans |'espace "Enseignant’, I'enseignant peut suivre le niveau de |'éléve, le nombre d'exercices et de défis

réussis ainsi que l'activité récente de I'éleve.

-Concept de droite, gauche, en haut, en bas. Concept d'angle.

- Faire tracer des figures planes pour en dégager des propriétés (amplitudes des angles, longueur des cotés,
diagonales, etc) ;

- Faire tracer des solides et manipuler de la sorte la notion de perspective ;

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs




" Questionner
< les mythes gotNE

o>

Compét ol B
pédagogiques WAV N Apppe
des enseignants v J ND 'u/fl/

Enseignement
Apprentissage

Ressources Autonomisation
numeriques

Evaluation

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



1. Information et 1.1 Parcourir, rechercher et filtrer des données,

E d U C at | O n connaissance des des informations et du contenu numeérique

données 1.2 Evaluer des données, des informations et

au n U m é rl U e 1 du contenu numérique

H q dilnn 1.3 Gérer des données, des informations et du
L — contenu numérique

2. Communication et 2.1 Interagir par les technologies numériques
collaboration

2.2 Partager par les technologies numériques
com pétenCGS 2.3 S’engager dans la citoyenneté par le biais
deS apprenants des technologies numériques

2.4 Collaborer par les technologies numériques
2.5 Nétiquette
2.6 Gérer l'identité numérique

3. Création de contenu 3.1 Développer du contenu numérique
numeérique

Com pétences 3.2 Intégrer et élaborer du contenu numérique
transversales 3.4 Droits d’auteur et licence

3.4 Programmer
4. Sécurité 4.1 Dispositifs de protection

Com pétences 4.2 Protection des données personnelles et de
numériques la vie privée

4.3 Protection de la santé et du bien-étre

Autonomisation

4 .4 Protection de I'’environnement

5. Résolution de 5.1 Résoudre des problémes techniques
a robleme
CompetenCeS - 5.2 Identifier des besoins et des réponses

Spécifiques technologiques
5.3 Utiliser créative ment des technologies
numeériques

5.4 |dentification des lacunes en matiere de
compétences numériques

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs
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/ Education
WA, W par le numérique

Compétences
des apprenants

Compétences
transversales

| //

A\

=4

Compétences

Autonomisation w
numeriques

Compétences
spécifiques

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



1. Valider

4 § Intercept (cons)

Ty & o et partager
les pratiques

Gender (ref: male)

technology attitude general
technology attitude education
technology ease of use

SQD-role model

SQD-reflecting on technology
SQD-learning by design
SQD-collaboration

SQD-authentic technology experiences
SQD-feedback

-

WALLONIE-BRUXELLES

ENSEIGNEMENT

——

67.180 (1.089)***

0.769 (1.091)

0.095 (0.041)*
0.076 (0.038)*
0.215 (0.032)***

-0.040 (0.043)
0.019 (0.042)
0.052 (0.033)

0.085(0044)

0.188 (0.050)***

Ecole Numeérigue
en actions

XCELLENCE

Consortium 8 - Rapport intermédiaire

Vers les objectifs 2030

PACTE NSEIGNEMENT

—

O .B;
(BT
b gr S axe
“eolf e/
P el ) 4

wn i
e’

Objectif : Mettre en place de maniére pérenne une
plateforme collaborative et évolutive de ressources
éducatives pour le tronc commun renouvelé

Version du 2017/07/31

Développement par les

enseignants

Education par le numérique

Recherche : Elaborer des outils didactiques
intégrant la dimension numérique

Mise a 'essai

Plateforme Prototype

4 2030

2020

2019

) Caractéristiques 2018
de la plateforme

Développement

!

Mise en forme

Descriptions (Canevas)
du contenu

Adéquation
Descriptions -
Caractéristiques

Identification du
contenu
¢ 2017

Dispositifs et outils didactiques

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



Niveau

2. Expliciter
les contenus

de base intermédiaire avanceé

Naviguer
Chercher

Informations et Organiser
données

1. Naviguer - Traiter
chercher

2. Evaluer
3. Organiser

4. Traiter t (?
enseigner

PREVENTION DU
S Littératie HARCELEMENT ET DES
T e S e VIOLENCES PERISCOLAIRES

1. Vocabulaire et

2. Partager usages en contexte 1. ,DévelopPer
3. Collaborer 2 Pensée 2. Intégrer, articuler,

' ill
4. Netiquette numérique retravailler

5. Identité numérique 3. citoyen numérique

Securite Bruno Humbeeck
1. Protéger les Willy Lahaye

équipements ) Maxime Berger
- - COEDUCATION
2. Protéger les données
. Préface d'Olivier Bogaert
3. Protéger les

Degeer & al. (2018) personnes

4. Protéger
I’environnement

Travail en cours

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



3. Développer

= 2 // . d e S fO rm at i O n S LE RESEAU DE CREATION
\/ S p é c i fi q u es e t -:7 D'ACCOMPAGNEMENT nmeoomusi-

accessibles

Enseigner et former avec le
numerique en mathematiques

E—

ENS DE LYON

T—

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



(4|
4. Renforcer tangerlne

I a rec h e rc h e- aCt i o n Développement d'un systéme de programmation tangible, ludique et

pédagogique pour plates-formes robotisées interactives

But du projet :

Concevoir et tester aupres des éleves des activités
ludiques de programmation

Partenaires
Ecole fondamentale de Saint-Symphorien
Ecole fondamentale des Freres Maristes de Mouscron

Service de Pédagogie générale et des médias éducatifs
(UMONS)

InStltut Numédiart ( UMONS) Le CUBE - Interface Tangible

al
|

By
(12

N \
~
| N
PLUS DE VIDEOS ' . ’ U M O N S
‘ci,‘ urTe struc Urekcon i Fonne e est uti is'éev our e
3 . ” HD . ho 77

Université de Mons

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



; 5. Outiller
Py W les formateurs
de formateurs

.

8
PTG S

- ‘ 4
{» 2y
|
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e )
\4l s
AN
v,

e

La tablette numérique fait désormais partie des supports technologiques de
I'enseignant. La formation a permis de répondre aux questions que se posent les
enseignants : /a tablette numérique est-elle aussi pratique qu'il n'y parait ? Quelles sont

ses potentialités ? Comment ['utiliser en classe ?

lsomorphisme
pédagogique

Nombreuses sont les écoles qui s'engagent dans |'achat de ces outils pédagogiques
mais les possibilités d'interaction offertes par ce type de matériel sont encore sous-
exploitées... Comment utiliser le TBI de maniére a susciter ['interactivité au sein de la
classe et non comme de simples zones de projection ? Existe-t-il des alternatives a ces

dispositifs assez onéreux pour nos écoles ?

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs



Education au numérigue, éducation par le numérigue :

comment les justifier et les integrer
dans |la formation des enseignants ”

1. Facteurs humains > Outils numériques

2. Articuler recherche & pratique

3. Interagir entre les deux approches

DESTE - Service de Pédagogie Générale et des Médias Educatifs
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Le "numeérique" a I’école ?
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L’ecole dans une societe « numerique » ?
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Le "numerique” a I'ecole,
c'est surtout developper...

"L'école numérique n'est pas I'école technologisée, mais bien
I'école intégrée dans la culture numérique" . . #edtechforum

@Brunodelievre Participation active
i £3 15 ve6 Communiquer
Plaisir

Jugement critique

Parler en public
Personnalisation

Modularité

Autonomie

Acteur de son évaluation

Potentiel
. Apprendre mieux
Egalite des chances

Interdisciplinarite
Partager

Outils comme leviers Collaborer
du changement




Plus une question
"pédagogique" que
"technologique’
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Educators’ professional
competences

PROFESSIONAL
ENGAGEMENT

Organisational
communication

oF

Professional -
collaboration

Reflective practice -

Digital CPD

FIGURE 1: THE DIGCOMPEDU FRAMEWORK

Q @brunodelievre

Educators’ pedagogic
competences
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Problem solving

., Enjeux de l'intégration du numérique
<v01 dans la formation des enseignants ?

Browsing, searching and filtering data, information
and digital content

Evaluating data, information and
digital content

Managing data, information and digital content

Communication and collaboration

Interacting through digital technologies

Sharing through digital technologies

Engaging in citizenship through digital technologies

Collaborating through digital technologies

Netiquette

Managing digital identity

g € X -

Digital content creation

Developing digital content

°
Integrating and re-elaboraring digital content g‘

Copyright and licenses

O

Protecting devices
Protecting personal data and privacy
Protecting health and well-being

Protecting the environment
Problem solving

Solving technical problems

Identifying needs and technological responses ‘%

Creatively using digital technologies

Identifying digital competence gaps
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Enjeux de l'intégration du numérique
dans la formation des enseignants ?

z 1. Information et 1.1 Parcourir, rechercher et filtrer des données,
Com petences connaissance des des informations et du contenu numérique

des apprenants donnees 1.2 Evaluer des données, des informations et
du contenu numérique

(ﬂR\ 1.3 Gérer des données, des informations et du
O’ ‘G ™ contenu numérique

Dd { - 2. Communication et 2.1 Interagir par les technologies numériques
Oh r-jf7/ collaboration : -

ﬂ[}’ ’O 2.2 Partager par les technologies numériques

(ﬂ/ Com pétenCeS 2.3 S’engager dans la citoyenneté par le biais
gC) transversales des technologies numériques

2.4 Collaborer par les technologies numériques

2.5 Nétiquette

Com péteﬂces 2.6 Gérer l'identité numérique

N Umériq ues 3. Creation de contenu 3.1 Développer du contenu numeérique
numérique

Autonomisation

3.2 Intégrer et élaborer du contenu numérique
3.4 Droits d’auteur et licence

3.4 Programmer

Compétences
Spécifiques

4. Sécurité 4.1 Dispositifs de protection

4.2 Protection des données personnelles et de
la vie privée

4.3 Protection de la santé et du bien-étre

4.4 Protection de I'environnement

5. Résolution de 5.1 Résoudre des problémes techniques
probleme = : -
5.2 ldentifier des besoins et des réponses
Rt [iropean Framework for the technologiques
k. == *** **** Digital Competence 5.3 Utiliser créative m_ent des technologies
numeériques
European of Educators — . .
Q @brunodelievre Commission DigCompEdu 5.4 |dentification des lacunes en matiere de

compétences numérigues


https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/digcomp-21-digital-competence-framework-citizens-eight-proficiency-levels-and-examples-use

Enjeux de lI'intégration du numérique
dans la formation des enseignants ?
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Figure 2: Conceptual approach

03 - Former les enseignants

Q @brunodelievre #Forumdelapedagogie



Enjeux de l’'intégration du numeérique
dans la formation des enseignants ?@

S’il ne fallait retenir qu’une
action en faveur de I’Education ?

aaaaaaaaaaa

C om p é II. ences O “ & g
d’aujourd’hui ° = ‘

Engagement Resources Learners Learmers’ Digital

ssssssssss

DigComp 2.1, 2017

0 @brunodelievre Figure 2: Conceptual approach


https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/digcomp-21-digital-competence-framework-citizens-eight-proficiency-levels-and-examples-use
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Enjeux de lI'intégration du numérique
dans la formation des enseignants ?
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Enjeux de l’'intégration du numeérique
dans la formation des enseignants ?

A Réussir ou Rater le virage
a ==y numeérique ?

NG ININ "Ll‘)‘ ol g
P [T BA
&.7—> Menu BAE,
| -S> TORMATTING T Hh
SSTHANMAD Tools

S\ERTI AL D ™
SCRoLL i$A

INsegTIeN PaiN

EDUCATION I
 EXCHANG g

LES PHOTOS DE CE PROF GHANEEN L'ONT
EMMENE AU SOMMET SUR L’EDUCATION

L

Q@brunodelievre #Forumdelapedagogie



Enjeux de lI'intégration du numérique
dans la formation des enseignants ?
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