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ontextualisation

e




eélection des Articles

Didactique
11 %

InfoCom

7 %

Sciences ¢
76 résumes envoyes

72 soumis

3 relecteurs par articles

Informatique
Phase de rebuttal

Discussion entre relecteurs

Psychologie

39 et le meta-relecteur

— Proposition d’une décision
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esultat du Processus de Selection

Soumis

Articles Longs Articles Courts
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¢termination du Programme

teliers

+ N Participants

onférenciers invites

emerciements
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eroulement des Sessions

rticles L.ongs rticles Courts

par session par session

min min

padlet

o Bruno De Liévre - 4 jours

edah  EIAH 2017 MUR VIRTUEL

2017 pour la synthése partagée

Mercredi 7 Juin - 5 Mercredi 7 Juin - : E E

Session 01a - Lefevre - Session 02a - Delassus - ol
Idées a retenir et Idées a retenir et
Perspectives a Perspectives a ek
envisager envisager E
. : ! . . ' ! P 1 I
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osters

elah MERCREDI 7 JUIN
b
8:30
Accueil (Hall d'accueil)
9:00
9:00

Conférence Invitée (Salle de séance)
Jean-Charle Cai - Université Catholique de Lille
La classe renversée... quand le numérique s’accorde avec le collaboratif

Pause 01

Session 01a : Articles Modératrice : Marie Session 01b : Articles Modératrice : Caroline
longs (20/10) Lefevre longs (20/10) Delassus - Jurkiewicz

Conception des EIAHet  Salle de séance Intégration des EIAH aux Salle : 1005
Analyse de leurs effets pratiques enseignantes

L0l Avry, Betrancourt & Molinari L05  Vermeulen, Guigon, Mandran & Labat

11:00

* Feedbacks de contréle et de valeur dans un jeu vidéo de | * L'enseignant au cceur de la conception de learning game : le | ¢
résolution de problémes collaboratif : Effets sur les émotions | modsle DISC
et la collaboration

L02  Venant, Sharma, Vidal, Dillenbourg & Broisin L06  Carron, Muratet, Marne & Yessad

* Etude du comportement des apprenants en ituations de [ Analyser et représenter Ia progression de la dificulté d'un jeu [
hﬂvluxmpflw' les et de son influence sur leur réussite | sérieux du point de vue ludique et pédagogique
ique

L03  Monterrat, Yessad, Bouchet, Lavoué & Luengo  [L07  Strebelle, Mélot, Cloquette & Depover

12:15 | MAGAM : Un modéle générique pour Fadaptation multi- Posters Affichés  Salle : Hall d’accueil
aspects dans les EIAH contextes scolaires contrastés

104 Diell, Sanchez & Albouy-Kissi L08  Caron & Heutte

Acquisition de de tusage que les professeurs des écoles font des
des. mm diapprentissage : une étude ﬁlwtriqn du | TNI et du numérique

13:00

13:00 A 01
ef
14:30 Bes

Session 02a : Articles Modeérateur : Jean- Session 02b : Articles Modémlnca Monique
longs (20/10) Frangois Bourdet | longs (20/10) irandbastien

EIAH et publics Salle de séance Traces d'EIAH Salle : 1005
spécifiques

1430|109 Guffroy, Teutsch & Leroux L13  Lebis, Lefevre, Luengo & Guin
Evaluer une application numérique pour et avec des éléves | Approche narrative des processus danalyses de traces
avec Troubles du Spectre Autistique: :un ique pour ital
L10  Louessard, Cottier & Leroux L14  Canillo Rozo, Renaud, Prié & Lavoué
* Prati -mmmmmr»malwmmmmwm
lors de la construction de carles
L1 Pierrot, El Kechai, lksal & Cerisier L15  Bouhineau, Luengo & Mandran
Etude de la circulation des pratiques numériques juveniles : | Concevoir, mun,mwwumuuam
‘approche par la prescription de lobservation Opérateurs, Processus danalyse u dEtudes sur
I'Apprentissage Humain avec Ordinateu
L2 m.-.uuhduhny L16  Couland, Hamon & George
Adaptation des réseaux drentreprise pour favoriser [ Apprentissage des Mouvements Humain en Situation
I'-pwwwlmmlmrblhudlnlnll Informatisée: Avantages, Limites et Perspectives Apportées par
16:30 I'Approche Automatique
16:30
Pause 02

18:00
20:00

AG de 'ATIEF (Salle de séance)
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oints d’Attention sur le Programme

JEUDI 8 JUIN

Conférence invitée (Salle de Séance)
Mathieu D’Aquin - National University of Ireland Galway
Analyse des données et de réseaux sociaux pour I'aide a 'apprentissage informel et en ligne

Session 04a : Articles Modératrice : Elise  Session 04b : Articles Modérateur : Pascal
longs (20/10) Lavoué longs (20/10) Leroux

EIAH & MOOC Salle de séance EIAH et environnements  Salle : 1005
virtuels, augmentés

'| L17  Kennel & Chevry L21 & De Liévre
Les & un imp EIAH ? | * Effets de lintégration de QR codes pour réguler
I'apprentissage dans un manuel scolaire augmenté
L18  Mélot, Strebelle & Depover L22  Oubahssi & Toffolon
Les emails de relance & destination des apprsnums engaaés ARVAD : Un virtuel pour
dans un MOOC : quels effets sur la des pour Ies classes ULIS
participants ?
L19  Cisel L23  Benabbou, Lourdeaux & Lenne
* Analyser les taux de certification des MOOC au prisme du | i de di en
comportement d'inscription virtuel & partir de modeéles de connaissance
L20  Bakki, Oubahssi, George & Chihab L24  Gracia Moreno & Cerisier
Approche et outils pour assister la scénarisation | Le role de I'espace privé numérique dans les environnements
pédagogique des cMOOCs collaboratifs d’apprentissage
Repas 02

Posters Affichés et Démonstrations - Salle : Hall d’accueil

’

Restitution des ateliers - Salle de Séance




oints d’Attention sur le Programme

G de PATIEF mercredi 7 - 18 h 00

estitution des Ateliers  jeudi8-16h 15

ables rondes

Recherche - Entreprise  jeudis- 16 h 45
Challenges e-ducation vendredi 9 - 09 h 00

ir i ' : : ooy |
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rix Monique Grandbastien
Meilleur Article

Articles nominés :

1.

Mathieu Vermeulen, Gaélle Guigon, Mandran Nadine et Jean-Mare Labat. L'enseignant au

coeur de la conception de learning game : le modele DISC

. Bastien lLouessard, Philippe Cottier et Pascal Leroux. Pratiques e¢ducatives parentales et

usages des ENT

. Azzeddine Benabbou, Domitile Lourdeaux et Dominique Lenne. Génération dynamique de

dilemmes en environnement virtuel a partir de modeles de connaissance
Gaétan Temperman, Stéphanie Montagne, Karim Boumazguida et Bruno De Lievre. Effets
de lintégration de QR codes pour réguler Papprentissage dans un manuel scolaire

augmenté

. Rubiela Carrillo Rozo, Clément Renaud, Yannick Pri¢ et Elise Lavoué. Tableau de bord pour

le suivi de I'engagement des apprenants lors de la construction de cartes mentales
Matthieu Cisel. Analyser les taux de certification des MOOC au prisme du comportement

d'inscription

. Sunny Avry, Mireille Betrancourt et Gaélle Molinari. Feedbacks de controle et de valeur

dans un jeu vidéo de résolution de problemes collaboratif : Effets sur les ¢émotions et la

collaboration

. Rémi Venant, Kshitij Sharma, Philippe Vidal, Pierre Dillenbourg et Julien Broisin. Etude du

comportement des apprenants en situations de travaux pratiques et de son influence sur

leur réussite académique
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witter ZE1IAH2017
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epot des articles dans H l

(e qui est prevu :

* un numeéro [SBN pour les actes

* un depot dans HAL article par article

* un numero DOI pour chaque article

— nutile de deposer votre article dans HAL,
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uméro Spécial Stl qu

e Selection d’une quinzaine d’articles par
le comité de redaction
* Soumission d'une version longue (=350%]

des articles
e Processus d’évaluation STICEF habituel
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ancement de la Conférence E1IAH 2017
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