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Nine Ways to Reduce Cognitive Load in Multimedia Learning
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POMPE TELESCOPIQUE (zéfal)

T — T —

(1)- On enfonce la pompe sur la valve
(2)- Un petit ergot dans la pompe appuie
sur le poussoir de la valve

(3)- L'air qui s'échappe pousse la bille
qui blogue le conduit dans la pompe.
L'air se trouve a nouveau emprisonne.
(4)- On peut débuter la phase de
pompage.

L'air rempli le corps de pompe par
dépression.Quand on tire sur le piston,
l'air passe par les espaces laissés entre
les pieces (jeu), et le joint en caoutchouc
se déforme légerement



POMPE TELESCOPIQUE (zéfal)
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(1)- On enfonce la pompe sur la valve
(2)- Un petit ergot dans la pompe appuie
sur le poussoir de la valve

(3)- L'air qui s'échappe pousse la bille
qui blogue le conduit dans la pompe.
L'air se trouve a nouveau emprisonne.
(4)- On peut débuter la phase de
pompage.

L'air rempli le corps de pompe par
dépression.Quand on tire sur le piston,
l'air passe par les espaces laissés entre
les pieces (jeu), et le joint en caoutchouc
se déforme légerement



Multimédia
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L’apprentissage est plus approfondi si sont combinés mots
et images plus que si les mots sont seuls

WIKIMEDIA




Redondance
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L’apprentissage est plus approfondi lorsque les images sont
accompagnées seulement de commentaires audios plus que
lorsqu’elles sont accompagnées commentaires audios et de textes
ecrits




Modalité

Q& © ®6

L’apprentissage est plus approfondi lorsque les images sont
accompagnées de commentaires audios plus que lorsqu’elles sont
accompagnées de textes écrits



Comment I'optique adapt;itive restitue
une image nette de la rétine

1 Loeil est analysé

Une double information est
transmise au miroir. ...

Un analyseur détecte, avec un faisceau lumi- |es informations recueillies

neux, les mouvements du film lacrymal et
les défauts de la cornée et du cristallin qui
varient au rythme des vibrations de I'ceil.

L'GEIL EST AGITE DE
 MICROVIBRATIONS

sont transmises par |'analyseur
au miroir déformable. Simul-
tanément, I'image déformée
de la rétine lui parvient.

Image déformée

3 ...qui rétablit l'image

Le mirg}:ldéformable du sys-
téme d’optique adaptative
régle sa surface en fonction
des défauts analysés: il ren-
voie une image nette de la
rétine qui sera enregistrée
par une caméra.

Miroir
déformable _

©

L'apprentissage est plus
approfondi lorsque les
iImages et les mots sont
presentées de maniere
proche plutét qu’éloignée
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https://www.edx.org/blog/how-mooc-video-production-affects#.VMeQkHZ8aAD

©

L’apprentissage est plus approfondi lorsque les images et les
commentaires sont présentés simultanement plutét qu’en
décalage



L ’'apprentissage est plus approfondi lorsque sont présentés
seulement les images, les mots et les commentaires
pertinents pour I'apprentissage
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@ Q Interactivite

QDG O ©DWGE

Stop ou encore ? Options ? Pas d’arrét, pas de controle,
pas de choix...
+ =

L'apprentissage est plus approfondi
lorsque I'apprenant est impliqué
dans le déroulement de la séguence
d’apprentissage







Signalisation
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© ©

L’apprentissage est plus approfondi lorsque sont signalés les
éléments importants pour I'apprentissage
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@ O Segmentation

O Connexions au site avec les podcasts pendant la période de blocus
120

90

60

30
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ol/01 02/01 03/01 04/01 05/01 06/01 07/01 08/01 09/01 10/01 11/0l

De Lievre & Temperman (2011)



Segmentation

O

L'apprentissage est plus approfondi lorsque |'apprentissage est
séquenceé en parties, modules, etc.




Ancrage

Mayer, 2009
Prérequis

© Qoo
®

L'apprentissage est plus approfondi lorsque I'apprentissage est
ancreé par rapport aux connaissances antérieures
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: Cliquez ci-dessus pour découvrir la vidéo explica-
 tive de la théorie de la dynamique motivationnelle.

Nous allons mantenant découwvrir plus en détail
les différents éléments intervenant dans la motiva-
tion scolare. Nous débuterons nofre entrée en ma-
tiere par une découwverte plus approfondie des in-
dicateurs (choix, engagement cognitif, perséwve-
rance et performance) pus nous poursuivicns
avec les déterminants de la motivation scolaire :
les perceptions de l'apprenant quant a la valeur
d'une activité, sa compétence celle-ci ainsi qu'a la
contrélabilité de cette derniére.

A) Lesindicateurs de la motivation

Comme le souignent Lacroix & Potvin (2014), les
indicateurs, & linverse des sources de la motiva-
tion qui caractérisent le niveau de motivation de
I'éleve, sont des conséquences de la motivation. Il
est donc possible d'anayser le niveau de motiva-

a?2

o R

Un apprenant motivé va choisir de réaliser une
activité en mettant en place différentes straté-
gies d'apprentissage. Le fait qu'il soit capabk
de préciser le cours/la formation qu'il veut sui
wre est « indicateur » d'un niveau éleve de moti
wvation. Teutefois, tous les apprenants ne son
pas égaux ; tous n'ont pas la capacité de po
ser pareds choix et lorsque ceux-ci ne son
pas motivés, iis vont adopter des comperte:
ments d'évtement.

L'adoption de ces attitudes peut s'expliquer pd
la crainte que les apprenants ont d'échoud
dans la réalisation de I'activité qui leur est assi
gnee.

Pour confirmer ces dires, Lacroix & Potvi
(2014) citent Cheuinard, Ploufle & Archamba
(2006) qui expiquent gue « trés tot les éleve)
se rendent compte que I'échec subi a la suif
d'efforts intenses est plus dommageable, en df
qu ooncerme les perceptions de soi, ou
I'échec qui suit un investissement moindr

d'énergie » p. 262).

Le choix témoigne de I'intérét qu'a I'apprenan
Il est donc révélatewr de la motivation de I'apprg
nant.

Avant g

le cours ¢

Apres

le cours ¢



B Connaissance
B Analyse

67,27 %

42,35%

Livre avant le cours Livre apres le cours
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Des outils

de communication
multimedia

B Taille d'effet

Multimeédia
Interactivité
Contiguité temporelle
Contiguité spatiale
Modalite
Segmentation
Cohérence

Ancrage

Redondance

Signalisation

0 0,35 0,7 1,05 1,4
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Mémoire a long
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L apprenant créateur de liens
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F_,. « Cadre conceptuel Kolb.doc » - Correcteur - Antidote

Fichier Edition Outils  Diagnostic  Fenétre  Aide
v -8 A W-a 2
Prismes Détections Détections (148) ¥
CORRECTION Les styles d'apprentissage de Kalb 4 | kolb Nom propre & | a
T Définition _ Kolb Aom ,oropre@
@ Regroupements © i L [lpeuvent Analyze partil
@ Modulateurs ¢ Pour commencer, il nous s'emble intéregsgnt d'expliciter peuvent Peuvent
T ce que Kolb entend précisement lorsqu'il évoque le « self “self (2
concept de style d'apprentissage : « les styles self Angilicisme
v STATISTIQUES d'apprentissage [...] [2euvent étre considérés comme, des -report » -report
© Tailes © différence.s généralisg’zes dans les or'ientat'ionls ‘ Learning Style I Aom propre E)
© Performances o d'apprentissage basées sur le degré relatif d'accent mis kalb Nom propre €
© Mots o par les gens sur les quatre modgs du processus Théberge Nom propre 0
© Etymologie o d'apprentissage tels que mesurés par un questionnaire kolb Wom propre €
¢ self-report » nommeé le Learning Style Inventory » (Kolb,
s | 1984, cité dans Chevrier, Fortin, Lebl Théberg o o
® Catégories © 2000, cité dans Chevrier, Fortin, Leblanc et Théberge, Kol pom propre €
v INSPECTION ) et al. etcol. €D
© | Ainsi, selon <olb, les styles d'apprentissage 2 #iom propre @
© | permettent, e définir le comportement d'une K°'P Wom propre €
@ Fonctions © personne, e a tendance & agir d'une certaine Theberge Wom propre 0
@ Conjugaison © | maniére, et ; de la définir elle-méme. En effet, Kolb Niom propre €
@ Genres O dans le cas w . foposé par Kolb, le style Theberge Nom propre D
@ Rectifications d e wa nriviléé par l'individu serait lié 4 sa Kolb Nom propre €D
@ Recherche libre ., 2000a). et al. etcoll. €D
FAVORIS : e de Kalb : création et Kolb Nom propre €
GUldeP mode Plurief?
_ mode Plurief?
pprentlssaqe de Kolb =6 associé | la Analvze partiel
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De Liévre, Temperman & Vienne (& paraitre)
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Apprentissage par explication Apprentissage par découverte

Le correcteur d’Antidote

Les détections d’Antidote seront mises en
évidence a l’aide d’un code de couleur:

Souligné rouge plein

- Erreurs importantes

Le correcteur d’Antidote
Phase d’appropriation

Sélectionnez l'intégralité du texte

- Antidote est capable de corriger d / HenrY Iame S
Souligné rouge pointillé |- Erreurs importantes

-Antidote n'est pas capable de corriger i

- Liutilisateur doit intervenir Cliquez sur le bouton Correcteur de la
Souligné orangeé gras :m?;ﬁ:: :::t:m qu’il s’agit d’une erreur b arre d’ Outlls
Souligné orangé fin -Errqurs miz.teures . o

Gutitisateus dot imervenis o Pour le moment, observez simplement le
Souligné orangé ondulé |- Plusieurs graphies possibles pour un mot panneau de correction, la liste des

- L’utilisateur doit intervenir

détections et le code de couleur utilisé

Trait vertical orangé

-Difficulté qu’Antidote ne peut pas corriger
-Exprime la discontinuité

par Antidote

De Liévre, Temperman & Vienne (& paraitre)



@ Des bonnes praﬁtnqu@s

\Aﬁ‘[;Oe )

Grille d’utilisation guidée

Consignes : Dans un premier temps, corrigez et révisez votre production en utilisant librement Antidote. Une fois cette premiere correction
effectuee, consultez et verifiez tous les aspects presents dans cette grille. Modifiez votre texte si vous en éprouvez le besoin.
Pour chaque aspect, indiquez si vous I'avez effectivement verifié et si vous avez modifi¢ votre texte suite a cette consultation.

B

Les répétitions (Prisme Révision = Style 2 Répétitions)
- Pour les éviter, consultez les guides linguistiques (Guide < Style 2 Vocabulaire < Répétition)
Les phrases longues (Prisme Révision = Style 2 Phrases longues)
~ : . - Pour les éviter, consultez les guides linguistiques (Guide = Style = Toumures = Phrase longue)

S cenariser absents (Prisme Révision =2 Style 2 Verbe absent)
- Pour en savo consultez les guides linguistiques (Guide < Stvle < Toumures = Phrase non verbale)
Les tournures passives (Fyisme Révision 2 Style = Passives)
- Pour en savoir plus, consultez ides linguistiques (Guide = Stvle & Toumures = Passive)
Les tournures impersonnelles (Prisme Révision = Style 2 Impersonnelles)
- Pour en savoir plus, consultez les guides lingwistiques (Guide < Stvle 2 Toumures = Impersonnelle)
Les verbes ternes (Prisme Révision = Lexique <) ‘erbes ternes)
- Pour en savoir plus, consultez les guides linguist® ulaire 2 Verbe teme)

ent consulter le dictionnai ces verbes temes
ue (Prisme Révision 2 Le ol-
. consultez les guides lingui ux delangue)
onsulter le dictionnai un terme inapproprié
ision = Lexique egionalismes
des linguistiques (Guides = Style > Régionalisme)

e —
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Apprentissage Apprentissage
par explication par découverte

Variables du correcticiel du correcticiel
Correction erreurs (% -70.95 _85.62
perte) ’ | g
Indice de lisibilité de
Flesch 39,62 40,56 =

De Liévre, Temperman & Vienne (& paraitre)



S’informer

Evaluer




@ Des bonnes praﬁtnqu@s

e J

doriroil @ B D Fichier Edition Partage Aide

M. t Contrél -
ouvemen’ on e Ob]etl

Apparence Capteurs

Sons Opérateurs

Stylo Variables

avancer de pas

tourner de (& degrés quand pressé

B CUR-$38 100 BN -100
pointer en direction (k@

tourner de 3) degrés

effacer tout

naointar on diraction EHka

abaisser le stylo

mettre la couleur du stylo a
5 _é coté | attribuer ER
Progression ]
répéter B fois
avancerde ' coté pas

toun.e 'de & m degrés

51 B

remplacer x par tourner de b m degrés
4 coté |attribuer coté * ) Nouvel objet

remplacer y par Lnodifier la couleur du stylo par
=g

mettre x 3

mettre y a a
Objet1

rebondir si le bord est atteint

position x

S’informer

Temperman, Anthoons, De Liévre & De Stercke (2014)




optimale Modeéle de Tirtiaux (1972)

Taches

Apprendre
et enseigner

Initiative Achever

Reproduire I Appliquer Ajuster Imiter Inventer
nulle P Reconnaitre Ppilq / dinitiative

< >

Probléme fermeé Probléme ouvert

Pensée convergente : mode rationnel Pensée divergente : mode intuitif (tatonnement)



Initiative
optimale

Initiative
nulle

= = S ——— = - =

Nous allons essayer autre chose... Cliquez sur «Apparence» et glissez la brique «modifier
I'effet» dans votre zone de programmation.

|

Mouvement Contrdle
Apparence Capteurs
Sons Opérateurs

Stylo Variables

basculer surle costume costume2

costume suivant

‘ costume n®

dire BTl pendant 6 secondes
ol Salut!

penser a [N pendant 8 seco
g IMmmb, ..

modifier l'effet couleur par m

maettre l'effet couleur & 0

votre chat!

Sotororl o« | 0D Fichier Edition Partage Aide |

Double-cliquez sur la brique déposée et observez les modifications qui se produisent sur

quand pressé

répéter indéfiniment
avancer de m pas
jouer tambour m pour m temps
avancer de m pas

jouer tambour @ pour m temps
-5

modifier I'effet couleur par m

SlSjeidelcliiiiss Reconnaitre Appliquer Ajuster

Achever

Imiter Inventer
d’initiative

Probléme fermé

>

Probléme ouvert

Pensée convergente : mode rationnel

> <« >
Pensée divergente : mode intuitif (tatonnement)



Initiative
optimale

i — - . 29— = —_— iy - 2 s — — P— T = ———
— —— = = = — — ) i =

— — = — - -_— ———

Etape 1
Ouvre le fichier « pacman ».

Pacman doit se déplacer dans le labyrinthe avec les touches « fléches ».
Quand il touche les murs du labyrinthe, il doit reculer.

Parmi les piles de blocs suivantes, laquelle permettrait a Pacman de se déplacer de 10 pas
vers la droite quand la touche « fléeche droite » est appuyée au clavier ?

@ @
.

pointer en direction Elilg

avancer de gl pas

remplacer x par

avancer de i) pas

"
Le BIOC N® ccccccoces PALPCE QUIC ceocecerssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss |
Apprendre A——
et enseigner - : : : .
Initiative : , : Achever .
nulle Reproduire Appliquer Ajuster Jinitiative Imiter Inventer
< >

Probléme fermeé

Pensée convergente : mode rationnel

Probléme ouvert

Pensée divergente : mode intuitif (tatonnement)
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Etape 2
L Ouvre le fichier « position xy ». Trouve la position du centre de chaque croix et compléte
Initiative le script pour relier les points dans l'ordre.
optimale

i quand prené

effacer tout
allerax: () y: (I
abaisser le stylo
aller a x: 0 ¥ 0
allerax: @ y: @)
aller a x: 0 ¥ 0
allerax: { y: @
allerax: (@) v: (i)

Initiative . . : . Achever .
nulle Reproduire Reconnaitre Appllquer Ajuster Jinitiative Imiter Inventer
<< >
Probléme fermeé Probléme ouvert
< > < -

Pensée convergente : mode rationnel Pensée divergente : mode intuitif (tatonnement)



Initiative
optimale

Initiative
nulle

- - ———

Des bonnes pratigues

Observe les scripts des 2 voitures et entoure les erreurs qui empéchent chaque voiture de
suivre sa piste. Explique en dessous les erreurs que tu as trouvées.

répéter indéfiniment

avancer de ) pas

quand pressée
répéter indéfiniment

avancer de ) pas
N —

SCéﬂ&I’iSGI’ i couleur i tOU—Che 2 su_ couleur |} tﬁuche N 2

tourner de (& E) degrés tourmer de (& E) degrés
| — R R, | — A R e R RN RN

~ b
5i couleur ] touche | 2

" tourmer de S) B degrés
N AR R R

-

Reproduire Reconnaitre Appliquer

Achever

Imiter Inventer
d’initiative

Probléme fermeé

Pensée convergente : mode rationnel

>

Probléme ouvert

> < >

Pensée divergente : mode intuitif (tatonnement)
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@ Des bonnes pratigues

Modifie maintenant ton programme pour pouvoir changer 1a longueur du coté du carré.
Pour faire cela tu dois créer une variable que tu appelleras « coté ».

Initiative

optimale Crée un script qui te demande la longueur du c6té du carré et utilise ta réponse pour
dessiner un carré dont les cotés auront la longueur désirée. Pour t’aider, utilise les blocs
suivants.

,/"-—‘ 2 = L >
quand je recois carré I tourner de 3) EL) degrés
coté | attvibuer réponse e e Lk

L quelle est |a longueur du coté? B e e o

avancer de coté pas

abaisser le stylo

Initiative Reproduire Reconnaitre Appliquer Ajuster f&cpgvgr Imiter Inventer
nulle d’initiative
< >
Probléme fermeé Probléme ouvert
< > < >

Pensée convergente : mode rationnel Pensée divergente : mode intuitif (tatonnement)




Initiative 1+ Peux-tu programmer Scratch pour dessiner un triangle équilatéral avec
optimale toutes ses médianes ?

Apprendre
et enseigner

Initiative Achever

Reproduire I Appliquer Ajuster Inventer
nulle P Reconnaitre Ppilq | dinitiative

< >

Probléme fermeé Probléme ouvert

Pensée convergente : mode rationnel Pensée divergente : mode intuitif (tatonnement)




@ D@s bonnes pmtmqu@s

Taches de programmation avec Scratch a I’école primaire : Observation et analyse du

développement des compétences en mathématique
Programmation tasks with Scratch : Observation and analysis of the progression in mathematics

Solides & Résolution de

Grandeurs : .
Figures problemes

Score au pre-test 2426 6,71 6,34

S’informer
Score au post-test 34, 34

Gain relatif en %

BEvaluer

Temperman, Anthoons, De Liévre & De Stercke (2014)



http://www.frantice.net/document.php?id=1013

Interagir
Technique

Pédagogique

Scénariser

S’informer

Evaluer
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@ onmnes praﬁtﬂq‘u@s

Questions éléves

Remarques éleves

Echanges éléves

Appels a la participation

Echanges avec I'éléve au tbi

B Tbi Partagé M Tbi Réservé

Pédagogique

BEvaluer

0 12,5 37,5 50

Duroisin, Temperman & De Lievre, 2011
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@ Des bonnes pm@qm@és

B TBl partagé M TBIl réservé

Gain relatif en % (prétest-postest)

BEvaluer

Duroisin, Temperman & De Lievre, 2011
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Sem 1 Sem2 Sem3 Sem4 Sem5 Sem6 Sem7 SemS$8 Sem9 Sem10 Sem 11 Sem 12 Sem 13 Sem 14

Tache de conceptualisation T3che d’analyse

s R P&~ cceaaa- >
Pré-test Post-test
® 1
i
I I
I 1
I I
Phase 1. : Phase 4
i
| blabla :
i blabla...
i
[ |
Présentation de Questionnaire réflexif
L R LR >

I’environnement
d’apprentissage en auditoire

Cours en auditoire hebdomadaire
Temperman (2013)



théoricien

secrétaire
blabla [ ]

blabla... w

communication

II modérateur

organisateur

Roles

Fonctions

Organisateur

Coordonner les différentes étapes au sein du groupe
(gestion du temps, enchainement des étapes) et avertir
le tuteur quand une étape est terminée

Motiver les différents membres du groupe et renforcer

Coach e s ) : : L
les initiatives et interventions au sein de ton equipe
. Synthétiser dans le forum les idées formulées au sein
Secreétaire L Y
de ton équipe tout au long de l'activité
Observer comment le groupe se comporte et anticiper
Modérateur |les probléemes d’échange par la régulation de la
discussion
Faire référence aux ressources théoriques du cours et
Théoricien rechercher des informations complémentaires en
provenance d’autres sources
Tuteur Réagir aux demandes éventuelles des étudiants dans le

forum
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@ Des bonnes pmtmques

Interagir

Pédagogique

Scénariser
Distance J

EtherPad

S’informer *
Collaborer

Evaluer
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44
45
46
47
48

49
50

51
52
53
54
55
56
57
58

59
60
61
A2

I

Des bonnes pratiques

————
= N a———
-OD

Etherpad

us| (=)=]=]] [o]c] (@ e« okl

1.5. Mécanismes qui consistent a réutiliser des compétences dans une nouvelle situation.

Il
A

Transfert / recontextualisation

Points communs: Ces deux concepts complémentaires permettent tous deux a I'apprenant d'appliquer le produit de I'apprentissage dans un autre contexte, une autre
situation.

Différences: Ces deux concepts divergent par le fait que le transfert soit un mécanisme au sens large, le but "ultime” de I'apprentissage. Nous en faisons I'usage dans
notre quotidien sans nous en rendre compte, contrairement & la recontextualisation, qui est un processus plus concret mit en place volontairement, dans un cadre
purement scolaire pour atteindre le transfert.

1.6. Ces deux concepts complémentaires décrivent les interactions qui permettent a I'apprenant de résoudre seul un probléme qu’il ne pouvait réaliser av:

Pédagogique

Distance

1.7. Concepts décrivant un retour d’informations sur le produit.

Etherpad

€| |9|C| |@ 5 2 @

1.5. Mécanismes qui consistent a réutiliser des compétences dans une nouvelle situation.

U|s| |=|:=

M
m

EtherPad

-l s'agit ici de deux concepts permettant 2 I'apprenant de mettre a I'ceuvre ses compétences dans des milieux et contextes différents

Dans ndé ” Collaborer

-Dans la décontextualisation, I'apprenant utiisl les savoirs appris dans une nouvelle situation et extrait la connaissance de son contexte d'acquisition.

1.6. Ces deux concepts complémentaires décrivent les interactions qui permettent a I'apprenant de résoudre seul un probléme qu’il ne pouvait réaliser avant.

1.7. Concepts décrivant un retour d’informations sur le produit.

Feed-back et structuration de 'apprentissage
Points communs: Chat = Temperman (2013)

e e —————
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Interagir

Progression
M Tache 1

ache2 [1Tache3 [ Tache4 [MTache5 M Tache6

U

w .moyenne des autres équipes
SYalp

S’informer

0 7 14

Nombre de jours écoulés

@ Des bonnes praﬁtnqu@s

M Tache 7

...de notre équipe Pé da,gogique

Distance

21

Collaborer

Temperman (2013)

EtherPad


https://halshs.archives-ouvertes.fr/tel-01005304v1

Scénariser

Interagir

Pédagogique

Présence J

Distance J
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Interagir >

Présence

Pédagogique
total: 16

Scénariser

S’informer

Quintin Ryan Damonte  Yahaira

Ja'Bari Preston Dwight Jackson
8] A]sB

Christian ~ Reagan Kendall Haseeb

Evaluer ¢ s © + N
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Interagir

S’informer

Pédagogique

Evaluer

Présence J

Distance J




L ecture

verticale
L ecture

- " horizontale
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Votre nom :
Interagir
Dans le modéle de Taylor (1980), le role "tool" correspond par exemple

() aux logiciels de type "micromonde"

(O aun logiciel de type "tableur"

O a un logiciel de type "exerciseur"

(O aucune des solutions proposées n'est correcte
() toutes les solutions proposées sont correctes
(O manque dans I'énoncé

(O absurdité dans I'énoncé

Pédagogique

40
Scénariser
—_ I
35 *
.
.
.
.
.
30 %
-
|
 — )
-
| }
25+ .
-
| |
-
n
|
20 -
n
]
[ ]
]
o
1 A
L 4
L4
—— L2
L4
L4
*
10 o
&
T 0‘ T
Mathémytiques Total - Prétest Mathémgttjues Total - Postest
*
*
‘0

Interprétez le deuxiéme grapiique en quelques lignes * ¢

@ Des bonnes pratiques

Présence

Distance
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Dans le modéle de Taylor (1980), le réle "tool"” correspond par exemple...

a un logiciel [2]

aucune des so [0]

toutes les so [1]

a un logiciel [1] manque dans | [0]

absurdité dan [0]

aux logiciels [3]

aux logiciels de type "micromonde”

a un logiciel de type "tableur”

a un logiciel de type "exerciseur"

aucune des solutions proposées n'est correcte
toutes les solutions proposées sont correctes
manque dans |'‘énoncé

absurdité dans I'énoncé

Dans I'étude, les variables indépendantes provoquées sont

la performance an...

le style d'appren...

le temps d'appren...-
aucune des soluti...
toutes les soluti...
manque dans |'énoncé

absurdité dans I'...

Quels sont les deux axes du modeéle de Kolb ?

| processus et perception abscisse ordonée /.

jene sais pas perception processus

la performance antérieure de I'éléve

le style d'apprentissage

le temps d'apprentissage

aucune des solutions proposées n'est correcte
toutes les solutions proposées sont correctes
manque dans |'énoncé

absurdité dans I'énoncé

Interprétez le premier graphique en quelques lignes

inductif/déductif et ...

O O A2 O N -~ W

o O =2 N & W W

43%
14%
29%
0%
14%
0%
0%

23%
23%
31%
15%
8%
0%
0%

Les résultats au prétest sont plus dispersés autour de la moyenne et on remarque qu'au postest, les résultats sont plus rapprochés de la moyenne.
et les gains relatifs Ce sont les résultats du pré-test et du post-test afin de constater si le logiciel Scratch a permis d'acquérir des compétences chez les éléves. On constate que les résultats du post-test sont

meilleurs que ceux du pré-test. Il y a dont eu apprentissage. Néanmoins, il faut contréler certaines variables afin de vérifier si cet apprentissage est bien di au logiciel Scratch.

@ Des bonnes pratigues

Performances antérieures en math et postérieures au test

Il s'agit de la présentation des

résultats en mathématique. Ce graphique montre une meilleur homogénéité des éléves aprés |'utilisation de scratch (je pense qu'en math, il y avait une influence du niveau de départ de I'éléve et donc, les

niveaux se rapprochent)

Mathématique total augmente les performance de I'éléve et 'nomogénéité du groupe.

La méthode Scratch a eu un impact positif, le post test est meilleur que le pré-test. ( la moyenne est plus haute).

Amélioration des scores en mathématiques lors du posttest et homogénéisation des résultats
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Techniques de rétroaction en classe




La bonne réponse a cette question est « b ». On lance un objet vers le haut 3 partir
Toutefois, plusieurs étudiants votent pour la du sol. 'objet monte puis retombe au

réponse « ¢ » car il y a confusion entre le sol. On néglige le frottement de I'air
concept de vitesse (qui est effectivement

nulle au sommet de la trajectoire) et celui : L1 4 g : .
a) L'accélération est orientée vers le

naut au cours de la montee.

b) L'accélération a une grandeur
constante et elle est orientée vers
le bas pendant toute la
trajectoire.

c) L'accélération est nulle au
sommet de la trajectoire

d) L'accélération est orientée vers le

. : bas mais sa grandeur est plus

grande lors de la descente.

de ['accélération. En effet, un objet peut su-
bir une accélération méme si, instantané-

ment, sa vitesse est nulle.
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Mazur (2014)




_ —_— = e — | — — — -_—— = o ————— —— - =
— _— - — == = _—— = - t- _— S~ - _ == E——_ = - S
E— = —— —_— e T e  —— —_— - —_ T L ‘j L L —— e — —— e —— —— — b i =
— E— — - = S T e D ‘—\. _-__ —
e — —_— e —_— oy e = - e T —= — = -
—— Sy = - — — —

= = = e - = e —_—
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M Pré M Post
20 The effects of peer instruction on students’ conceptual

Contréle Traitement

Gok (2012)


http://www.ied.edu.hk/apfslt/download/v13_issue1_files/gok.pdf
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. Une optimisation de l'utilisabilité des outils
technologiques et une activité pertinente des
éleves avec ceux-ci favorisent I’apprentissage.

... Facteur humain > Outils technologiques

... I’intégration des technologies peut stimuler la
créativite pédagogique de ’enseignant
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10 Pour Aller plus loin

Open University, 2014
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http://www.openuniversity.edu/sites/www.openuniversity.edu/files/The_Open_University_Innovating_Pedagogy_2014_0.pdf
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