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Scénario pédagogique



Présentation du jeu

Répondre aux besoins 
numériques des 100 
habitants de la ville en 
aménageant le territoire 
de manière responsable. 

- 5e et 6e primaire 
- 1ere et 2e secondaire 

   => Toutes les années du 
collège

- 120 jetons “écologie”
- 800 euros 
- 1 plateau de jeu
- Les règles du jeu
- Les pions des aménagements
- Tableau des aménagements
- Cartes “Jeu de rôle”

- Pas de gagnant ni de 
perdant

- 1 jeton “écologie”
- Pas dépasser le budget



Plateau de jeu



Les aménagements

Réseaux

Data 
centers

Commerces



Les aménagements

Energies



Les joueurs

Collège communal
(membre d’une mairie)

8 joueurs maximum

3 joueurs minimum: 
   -     bourgmestre

- banquier
- secrétaire



Des exemples de réalisation



Manipulation du jeu

20 minutes



Quelles sont les difficultés que 

vous avez rencontré.e.s ?

Moment d’échanges



Merci ! 


