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Objectif

PRESENTATION DV TEV

Répondre aux besoins -
numériques des 100 Matériel }
habitants de la ville en }
aménageant le territoire }
de maniere responsable. -

- be et 6e primaire

- 1ere et 2e secondaire
=> Toutes les années du
collége
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120 jetons “écologie”

800 euros

1 plateau de jeu

Les regles du jeu

Les pions des aménagements
Tableau des aménagements
Cartes “Jeu de role”

Pas de gagnant ni de
perdant

1 jeton “écologie”

Pas dépasser le budget




PLATEAV DE TEV
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LES AMENAGEMENTS

Représentations Les éléments du jeu Nombre Nombre de jetons Couts (euros)
d’habitants écologies
l 3 |96 U U 4U
Réseaux

& 8 |4G 15 7 35

. 8 | Wifi 5 5 30
r” . 2| Nouvel électro 7 10 50 A

Com merces 2 | Magasin de 2¢ main / 5 20
? n 2 | Data center ( stockage et Internet) / 20 90 i

1 | Data center de loisir : streaming vidéo / 10 55

Data N}
ce nte rs 1 | Data center de loisir : réseaux / 10 55
‘ sociaux
g 1 | Data center de loisir : Jeu vidéo / 10 55
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Energies

LES AMENAGEMENTS

| Représentations | | Les éléments du jeu | Nombre | Nombre de jetons Couts (euros)
A’hahitante AMIncIAe
- 1 | Centrale nucléaire ( 1 pour 3 data / 25 60
centers) /—\
I 1 | Eolienne sous-marine / +15 35
6 | Eolienne terrestre ( 2 pour 1 data / +5 (par éolienne) 15 (par éolienne)
i‘ center)
1 | Barrage / 10 40
~ 20 | Cable de récupération de chaleur / +2 (par cable) 5 (par cable)
/| Détruire une zone pour un / 15 ( par 35 (par
aménagement ( mer, forét, aménagement) aménagement)
montagne)
. 1 | Extraction des minerais / 20 +20
' 1 | Décharge / 15 +10
' 1 | Centre de triage / +15 30
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Secretaire

Je participe aux décisions.
Je prends note de tout ce qui est
fait sur une fiche.
Je fais régulierement les
comptes et j'en informes les
joueurs.

Echevin de la
télécommunication

Je participe aux décisions.

Bourgmestre

Je dirige la commune.

Je participe au bon
fonctionnement de I'équipe et
jorganise un vote pour les
décisions difficiles a prendre.

Echevine de la
télécommunication

Je participe aux décisions.

LES TJTOVEURS

College communal
(membre d’'une mairie)

8 joueurs maximum

3 joueurs minimum:
- bourgmestre

- banquier

- secrétaire

Banquiére

()
&)

9,

Je participe aux décisions.
Je pergois 'argent de toutes
les dépenses et les jetons.

Echevine de
I'environnement

Je participe aux décisions. Je
surveille [a qualité « durable »
de chaque décision de
construction.

Je paie les jetons a la banque.

Echevine des finances

Je surveille le respect du
budget.
Je participe aux décisions.
Je paie les dépenses a la
banque.

Echevine de I'énergie

Je participe aux décisions.
Je surveille les énergies
utilisées pour le bien de

lenvironnement.




DES EXEMPLES DE REALISATION
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MANIPULATION DV TEV

g \ad

20 minutes
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MOMENT D’ECHANGES

AVELLES SONT LES DIFFICULTES QUE
VOUS AVEZ RENCONTRE.E.S ?
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LUDOVIA Merci !
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