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Axe 1 : contenus et ressources
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Axe 4 : partage,
communication et diffusion
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LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ELEVES

Maitriser les applications
bureautiques

Comprendre et
explorer Internet

Protéger sa vie privée
sur le web

Produire du contenu
sur le web

Créer des programmes
(codage)

@ intégration transversale @ Cours spécifique ' Cours spécifique @ Non intégrées
obligatoires a option




LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ELEVES

DigComp 2.2

The Digital
Competence

Framework
for Citizens

With new examples
of knowledge, skills
and attitudes




LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ELEVES

bref€C()  International  Planéte  Culture  Sports  Lifestyle  Débats  Région

A > Belgique >

Trop d'étudiants ne maitrisent pas les
compétences numériques de base lors de

leur entrée dans le supérieur

Le Pacte pour un Enseignement d'Excellence va développer les
compétences numériques des éléves. Mais, en attendant, les universités
et hautes écoles devront continuer a compenser les failles.

| A Jessica Flament | Responsable de "La Libre Etudiant"
N
Publié le 23-09-2022 & 09h47

Pire, 43% n'ont pas **déclaré avoir**
les compétences de base par rapport au
référentiel DigComp Citizen



https://oce.uqam.ca/digcomp-cadre-de-reference-europeen-competences-numeriques/
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LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ELEVES

ALIMENTATION INFORMATIONS
ET HABITAT ET DONNEES

TECHNIQUES COMMUNICATION
I M I I N DE CULTURE ET COLLABORATION

MATIERES ET CREATION DE
MATERIAUX CONTENUS
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ALIMENTATION INFORMATIONS
ET HABITAT ET DONNEES

COMMUNICATION
ET COLLABORATION

CREATION DE
CONTENUS
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LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ELEVES

INTERAGIR ET COMMUNIQUER

P5 S1

CCCCCCCCCCCCC
OOOOOOOOOOOOOOO

PARTAGER

P5 S3

COLLABORER

P5 S3



COMMUNICATION
ET COLLABORATION
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LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ELEVES

CONTENUS MULTIMEDIAS

P3 P4 P5 P6 S3

TRAITEMENT DE TEXTES

P4 S1

st TABLEUR

P5 S2

PENSEE INFO. ET ALGO.

P5 P6 S1 S2 S3
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CREATION DE
CONTENUS
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DES ELEVES

PROTECTION DES DONNEES

P6

EQUILIBRE SOCIAL
& PSYCHOLOGIQUE

P6 S1

IDENTITE NUMERIQUE

S1

SECURITE
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SECURITE
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LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ENSEIGNANTS

Maitrise technique

des outils 4%

Usage pédagogique
du numérique

Connaissance du codage

ENSEIGNANTS
AYANT RECU AU MOINS 72%
UNE FORMATION

AU NUMERIQUE :

Formations
techniques

@ Vous étes un expert

. Vous avez de bonnes
connaissances

. Vous vous débrouillez

. Vous n'avez
aucune connaissance

\

54% 17%

Formations Formations a Enseignants n’ayant jamais
techno- la programmation suivi aucune formation
pédagogiques et au codage au numérique
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DES ENSEIGNANTS

TRAVAILLER ENSEIGNER ENSEIGNER
AVEC LE AVEC LE

NUMERIQUE




LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ENSEIGNANTS

Compétences Enseignement et Compétences
Numeriques apprentissage Transversales

@ <2> <5> Faciliter la
competence

pour tous des
apprenants

Professionnel Numériques

Engagement Ressources Apprentissage @ numerique

Compétences . ‘ Compétences
spécifiques & une Evaluation spécifiques a une
matiere matiere




LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ENSEIGNANTS

RESSOURCES ENSEIGNEMENT ET
NUMERIQUES APPRENTISSAGE

. FACILITER LES
Sélectionner )
ENGAGEMENT Enseigner COMPETENCES

PROFESSIONNEL NUMERIQUES DES
Créer et modifier APPRENANTS
Communication Accompagner

organisationnelle Education &

Gérer, protéger, Apprendre l'information et aux

Collaboration partager collaborativerment L ke iy

R Apprentissage Communication
auto-régule

Pratique réflexive Création de

contenu
EVALUATION SRR
DPC POUR TOUS Usage responsable

numérique

Accessibilité et Résolution de
inclusion probléme
Différenciation et
Analyser les traces personnalisation

Stratégies d'évaluation P4

Plarfcation et — avomertles ——
apprenants




LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ENSEIGNANTS




LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ENSEIGNANTS

RESSOURCES
NUMERIQUES

Sélectionner

Créer et modifier

Geérer, proteger,
partager




LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ENSEIGNANTS

ENSEIGNEMENT ET
APPRENTISSAGE

Enseigner

Accompagner

Apprendre
collaborativement

Apprentissage
auto-regule




+++INNOVATION+++

Les technologies permettent d’enseigner ou de réaliser des
taches scolaires comme il n’était pas possible de le faire
avant. Il y a innovation et évolution dans I'acte d’enseigner.

++PROGRES++
Les technologies permettent d’enseigner ou de réaliser des

taches scolaires dites traditionnelles avec une efficacité
accrue. Il y a un net avantage a 'usage de la technologie.

- +SUBSTITUTION+ -

Les technologies permettent d’enseigner ou de réaliser des
taches scolaires sans une réelle efficacité supplémentaire. Il
n'y ni avantage ni désavantage a I'usage de la technologie.

Engagement de I'enseignant

Usage responsable des technologies

par les apprenants pour apprendre.

ADOPTION

- - -DETERIORATION- - -

Les technologies augmentent de fagon substantielle les
lacunes de I'enseignement. Leur usage comporte de
nombreux désavantages, parfois au détriment des éléves.

L'usage des technologies requiert énormément de temps
et d’engagement personnel de la part de I'enseignant. A
ce stade, il y a un désavantage a utiliser les technologies.




EVALUATION

Analyser les ti
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Planification et

feedback
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What is the capital of Uganda?
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LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ENSEIGNANTS

APPRENTISSAGE
POUR TOUS

Accessibilite et
inclusion

Différenciation et
personnalisation

Engager
activement les
apprenants




LES COMPETENCES NUMERIQUES
DES ENSEIGNANTS

PACTE jsE e
FACILITER LES
COMPETENCES
NUMERIQUES DES
APPRENANTS

REFERENTIEL
Education & DE FORMATION MANUELLE,
['information et aux TECHNIQUE, TECHNOLOGIQUE
médias ET NUMERIQUE

Communication
Q

o
Création de .Q

contenu °
Usage responsable (.

TRONC COMMUN

Résolution de
pfwlm Version provisoire
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GOUVERNANCE NUMERIQUE

L'engagement de la direction dans I'intégration du numérique
pour la gestion de I'établissement

La consultation et la prise en compte des avis
du personnel pédagogique de I'établissement scolaire
dans le choix du matériel, des programmes, des logiciels...

L'engagement de la direction dans I'intégration du numérique
dans les pratiques pédagogiques des enseignants

L'engagement des enseignants dans I'intégration
du numérique dans leur pratique pédagogique

L'engagement du PO dans l'intégration du numérique
au sein des écoles dont il a la gestion

L'engagement des éléves dans l'intégration
du numérique dans leurs apprentissages

La transversalité concernant les enseignants
d'une méme discipline

La transversalité concernant les cours
de disciplines différentes

La transversalité concernant les niveaux

La profondeur des aspects réflexifs
(analyse des pratiques, suivi des projets numériques...)

La consultation et la prise en compte des avis des éléves
de I'établissement scolaire dans le choix du matériel,
des programmes, logiciels...

La consultation et la prise en compte des avis des parents d'éléves
de |'établissement scolaire dans le choix du matériel, 4%
des programmes, logiciels...

@ Trésimportant () Assezimportant @ Peuimportant



school leaders == teachers -~ students

Each user has a different perspective

4/____

P



Where you
stand today

Where you want
to be tomorrow

Change process

The self-reflection should be about learning for the digital age,
NOT about technology




GOUVERNANCE NUMERIQUE
Change

Current ipEess Future
state state

2 ©

Self-Assessment Tool External
evaluation & support

Self-reflection, benchmarking External evaluation,
understanding & action plan for improvement recognition, training...




GOUVERNANCE NUMERIQUE

Management &
governance model

Supported by an Di

gital competence
implementation plan ance practices of staff and students
n

40 M 12 13 14

vev
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9 15 16 7 7
Part of the mission, ' ¢ /
vision & strategy RS 9
CR Rethinking roles &
>, . pedagogical approaches
©

10 74 72 73 74
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Engaging assessment
formats

o )\Se 13
(0

Recognition of informal &
non-formal learning

Learning design
Physical & virtual o informed by analytics
learning spaces

Partnerships are
developed

Strategic approach

Digital content & OER
to communication

are promoted

Networking & sharing Curricula are redesi
gned /
is promoted re-interpreted
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CONCLUSION






