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Intelligence artificielle : Buzzzz + Hype

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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APPRIS LE STYLE DE L'ARTISTE

LIntelligence artificielle est partout...

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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« Des » intelligences artificielles

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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L 9, The 120 years of Moore’s Law.
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Opere Intelligence artificielle : Puissance
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Stade 1

Contextualisée
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3 stades pour l'intelligence artificielle

@brunodelievre @ Bruno De Liévre m.be
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Stade 2

Apprenante
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3 stades pour l'intelligence artificielle

@brunodelievre @ Bruno De Liévre m.be
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Stade 3

Autonome -

Consciente

La 006
magie Kurtzwel, 2015
Opere 3 stades pour l'intelligence artificielle

@brunodelievre () Bruno De Lievie  S]NOINE 1.
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L'intelligence artificielle pourrait détecter la
maladie d'Alzheimer six ans avant un
diagnostic humain
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Intelligence artificielle : Rapidite

@brunodelievre @ Bruno De Liévre m.be
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Un robot pour poser des protheses partielles
de genou avec plus de preécision
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Intelligence artificielle : Precision

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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Les travailleurs du clic... Digital Labor...

Dominique Cardon
& Antonio A. Casilli

Qu'est-ce que le
Digital Labor?

W!
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Pas de promesses demesurees
Pas de valeur intrinseque a I'lA pour I'éducation

Gains (X) = f(Activité (X))
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'efficacité des ordinateurs

Ce 4 3 | L'efficacité des MOQOCs )
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[1) ] éception =
agle P Attentes

cette fois, soyons modestes

Pefficacité de la réalité augmentée

@brunodelievre Bruno De Liévre m.be


https://vimeo.com/254811757
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Impacts
de I'lA en
Education

Prédire

= Guider

@brunodelievre @ Bruno De Liévre U MONS


https://www.cognilytica.com/2019/04/04/the-seven-patterns-of-ai/
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Outil de suivi - Aide pour Penseignant

@brunodelievre @ Bruno De Ligvre m.be
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BOTNATION Al ¢ i fodrealeBot . R @

Salut = Je peux t'aider a réviser
des notions de géométrie pour le
CE1D.

« CHATBOT »

Et si on s'y mettait ? Sauf si tu
?ge‘ préferes faire ¢a une autre fois.

| Comment ¢a marche 7

Pour me parler, tu peux cliquer
sur des boutons ou bien
directement écrire ton message
avec le clavier !

Si jamais tu veux recommencer,
écris simplement "reset".

<< »

RObOt Si tu ne comprends pas, il suffit
de me le dire

L -?ﬁ,‘ Alors,on s'y met ? =

Eduquer Création d’un logiciel utilisant I'lA, o
avecl
I'TA

Interactions - Aides pour Papprenant

@brunodelievre @ Bruno De Liévre m.be
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Traduire anglais (langue identifiée) v

In computer science, artificial intelligence (Al),
sometimes called machine intelligence, is
intelligence demonstrated by machines, in contrast
to the natural intelligence displayed by humans.
Leading Al textbooks define the field as the study
of "intelligent agents": any device that perceives its
environment and takes actions that maximize its
chance of successfully achieving its goals.[1]
Colloquially, the term "artificial intelligence" is often
used to describe machines (or computers) that
mimic "cognitive" functions that humans associate
with the human mind, such as "learning" and
"problem solving".[2]

Gaétan
Temperman v

Traduire en frangais v

En informatique, I'intelligence artificielle (1A),
parfois appelée intelligence artificielle, est
l'intelligence démontrée par les machines,
contrairement a l'intelligence naturelle des
humains. Les principaux manuels d'lA définissent
le domaine comme I'étude des " agents intelligents
" : tout appareil qui percoit son environnement et
prend des mesures qui maximisent ses chances
d'atteindre ses objectifs[1] Le terme " intelligence
artificielle " est souvent utilisé pour décrire des
machines (ou ordinateurs) qui imitent les fonctions
" cognitives " que les humains associent a leur
esprit, comme " apprendre " et " résoudre des
problémes "[2].

Intéegration (?) d’outils « intelligents » par
Penseighant
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|A et prediction du niveau de maitrise

R 0,445

R2 0,198
’ Karim Boumazguida, Gaétan Temperman et Bruno De Liévre <2©W 8>

Taux de
significativité 0,000

Niveau de maitrise

Prédicteur n°1 atteint

2,5
2

Béta 0,181 "

0,5

0,

Taux _de L 0.014 Degré de couverture %5
S|gn|flcat|VIte ’ du contenu dans les 4

forums

Nombre de tentatives
d'auto-évaluation

Prédicteur n°2

Béta 0,302
Taux de i
significativite | %090 L Clustering '

Density-Based Clustering

Prédicteur n°3
Eduquer Fuzzy C-Means Clustering
avec Béta 0,145 Hierarchical Clustering

Tauxfde 0.041 K-Means Clustering
9 significativité ’ .
]. I_A_ Random Forest Clustering

Un aide au suivi pour 'enseignant

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be



Niveau 2
: Phase 1 et 2
Niveau 1 Récupérer et agréger
les données

@brunodelievre @

Etat des interactions
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Niveau 3

Jermann & Dillenbourg (2008)

Activités des apprenants

Taxonomie des usages par Penseignant

Bruno De Lievre UMONS
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Achievement score
Lecture

P Mastery Learning

Individual Tutoring
+ Mastery Learning
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' Bloom, 1984
Guité, 202 | oom

Une aide individualisee pour I'apprenant

@brunodelievre @ Bruno De Ligvre m.be



o v A\

Eduquer
a
I'TA

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be



i, L P\

Poser les questions de nos relations aux
objets numeriques
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psychologie

sssssssssss
pour ne pas prendre les robots pour
COMME NOUS LE FAISONS AVEC UN HUMAIN ? NE RISQUONS-NOUS PAS DE LEUR ACCORDER

des messies et UIA pour une lanterne

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE QUAND ELLES

serge tisseron

EEEEEEEEEEEEEEEE

SENTIMENTS (ARTIFICIELS) BIEN MIEUX QUE NOUS DES NOTRES ?

[ESSAI LE POMMIER!]
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Integrer I'lA dans les programmes

A
1A, ROBOTS TRADUCTION AUTOMATIQUE
ET DROIT ET POST-EDITION

Alain Bensoussan
Jérémy Bensoussan
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Modeles
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@brunodelievre @ Bruno De Liévre u MONS
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Innovation et
créativité
Citoyen Habiletés
éthique : technologiques

Culture
informationnelle

Pensée
critique

DigComp 2.1

The ¢

Résolution de @
problémes Collaboration

Développement g
de la personne Communication

Inclusion et Production
besoins diversifiés de contenu

Digital
Competence
Framework
for Citizens

With eight
proficiency levels
and examples
of use

Stepha\lecgun:t‘:rr:

Riina Vuorikari and
Yves Punie

N
M O d-ele S Enseignagiy 4 i . . Apprenants
| O I I I I e I Figure 2: Conceptual approach

Modeles UE et Quebeécois

@brunodelievre @ r@ Bruno De Liévre
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Introduction

Définir les contenus et ressources numeériques
au service des apprentissages

1. Les apprentissages au et par le numérique au sein du tronc commun renforcé. ..
2. Les compétences numériques au cours des dernieres années du secondaire.

3. Le développement du numérique au sein du plan de pilotage de I'établissem

4. Des ressources numériques de qualité pour tous

Accompagner et former les enseignants
et les chefs d'établissement

AC TENSEIGNEMENT
PACTY XCELLENCE

STRATEGIE NUMERIQUE . Laformation
POUR L'EDUCATION 2. L'accompagnement local ...

#StrategieNumEDU
L'équipement des écoles

1. Approche renouvelée du financement du numérique éducatif .. .. L

2. Inve‘stissement’dz?r‘ws \’équipement numérique minimal REFERENTIEL

. Coneal oot st maarace DE FORMATION MANUELLE,
TECHNIQUE, TECHNOLOGIQUE

oremeOte Partager, communiquer, diffuser ET NUMERIQUE

1. Créer une plateforme de ressources éducatives pour I'ensemble
de la communauté éducative

e ®
2. L'écosysteme numérique propre a cl établi . ...

o
Développer la gouvernance numérique ‘ .o

1. Une transition numérique au service des acteurs du systéme éducatif ‘
2. Une transition numérique assurant la simplification des procédures administratives

et soutenant le pilotage du systéme et des établissements. . . TRONC COMMUN
3. Une transition numérique qui s'appuie sur des échanges de données sécurisés, et vise

I'amélioration de la relation pédagogique et des conditions de travail des enseignants

Version provisoire

(72}
W

Formation manuelle, technique et technologique
ALIMENTATION
HABITAT

Modeles

p O l I I ) INFORMATIONS ET DONNEES
COMMUNICATION ET COLLABORATION

former Dl

oeuvre en Belgique francophone

@brunodelievre @ r@ Bruno De Lievre
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Stratégie Numérique pour les enseignements et les apprentissages a PTUMONS

Sur base d’autres expériences et en prenant en compte les données recueillies aupreés des collégues
des GT, nous avons pu structurer les stratégies numériques en 5 axes articulés et complémentaires.

* XK

.. Stratégies numériques

European
Commission

RECOVERY AND R\ Axe 1: Axe 2 :
RESILIENCE FACILITY: 4 N D&fini =
HELPING EU COUNTRIES TO COME %R etinir ormer
THE CORONAVIRUS CRISIS STRON?A

#EUSolidarity #StrongerTogether

Axe 3 :
Equiper

Model a
O e e S ) L'axe | vise a définir quelles sont les compétences a développer chez les enseignants et les étudiants.

L’axe 2 met en avant les modalités de formation aux compétences a développer
L’axe 3 définit les équipements nécessaires pour la mise en ceuvre des compétences

po l l I L'axe 4 développe les conditions pour que les pratiques, outils, réflexions, etc. se diffusent et
bénéficient au plus grand nombre

Enfin, 'axe 5 propose des modalités de gestion de 'ensemble des stratégies proposées pour qu’elles

fO Pmer soient efficaces, pérennes et de qualité.

Et dans I'enseignement supeérieur !

@brunodelievre @ (cc) Bruno De Liévre m.be
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L'IA permet d’appliquer des

PRINCIPES pedagogiques
EFFICACES

Efficacite -
Evidence based -
0,40 Méeta-analyse

L_udification

Exemple résolu  E———— (52
Guidage |n——— O 53 J
Apprentissage collaboratif _:0,55
Apprentissage distribué —0,60 J
Temps sur la tache —0,62
Créativite  IE——e— (5 J

Evaluation formative —0,68
Pour s
Metacognition EEEEEEEEEEEEEEEFEE O 69
COnCIUPe Feed-back _ 0,73

¢) Analyse des taches cognitives

0,87
1,33

0.0 03 i 06 0.8 1.1 1.4

Auto-évaluation

Hattie, 2017

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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L'Education DOIT s’emparer

de la question de I'lA

Sile monde de 1’éducation ne s’empare
pas de la question, d’autres le feront
(Pont déja fait ;-)

Pour
conclure

? 9. 0
= _‘ M @;m @ facebook eI

B
F . .
ONIVERSITE - g Office 365 Education
@ NUMERIQUE m @ Enhancing coll aboration and productivity

KHANACADEMY ot

ormer en liberté

foreducation
GOOGLE Classroo m Apple +Education
Ignite The crealtuly inevery stadent

@brunodelievre @ Bruno De Liévre m.be
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|’etudiant reste au centre est

LA priorite

| 'humain au centre!

Pour

conclure
€0 Minke, 2018

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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Questions
&
Reponses

@brunodelievre a Bruno De Liévre u MONS
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En vous remerciant....

A vos questions....

Questions
&
Reponses

@brunodelievre @ Bruno De Liévre u MONS
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