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| Origines ?

¢ Perspectives ?

Culture numérique 3
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|.1 Usages > Techniques

| Origines ?

=1 ol K
® ®
Usages
Techniques Produire
Partager
@—O Utiliser
Savoir

Cardon, 2019

Bruno De Lievre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q
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| — |.2 Automatisation
Origines ?

Cardon, 2019

Charles
Babbage

ll ( |\;||mﬂ']mﬂ‘]ﬂ|ﬂlqﬂw '

s v

1 J!— e\

@—O Ada Lovelace %
(1834) George Boole,

1er algorithme du monde 1854

Bruno De Lievre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O @




L'innovation a |I'ére du Numérique

| - |.3 Informatique
Origines ?

“THE BEST BRITISH FILM OF THE YEAR™

Alan Turing (1954)

Toutes les questions peuvent
étre décomposées en
opérations simples =

algorithme

Cardon, 2019

Bruno De Lievre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q
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| — |.3 Le Web et Internet
Origines ?
- htornet
andnuddior Puotocol

es sites Web ceux sont les boutiques et magasins ... Site Web
e @ ) A\ Bibliothéque Nationale de France 0
ite Web o @ L'adresse IP : 194.199.8.10

c'est I'adresse postale

1990 http://www. Uy A
Tim Berners-Lee R AN S
| | 1960-1983

@IP:192.168.1.15 /

Mon ordinateur www.coursinfo.fr

@ip: 213.186.33.16 DAR PA
(Defense
¥ . . Advanced
Internet, c’est ce qui relie (routes) _
: s Projects
@ Le Web, c’est ce qui est relié Agency)
C (sites, personnes, firmes,...)

Cardon, 2019

Internet ce n’est pas le Web

Bruno De Lievre Service d’'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ ﬂ @
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2.1 La Puissance

Moore’s Law — The number of transistors on integrated circuit chips (1971- 2018)

Moore's law describes the empirical regularity that the number of transistors on integrated circuits doubles approximately

This advancement is important as ()tht‘l aspects of technological progress — such as processing speed or the price of electronic pmdm S —

®
linked to Moore's law.
et o oores : d transistors double
’ ’ ’ L o I e M o o r e 72-core Xeon Phi Centriq 2400 QGC” IPU
\\ 0T tous les 2 ans ( la

1 0,000,000,000 18-core Xeon Haswell- E5 8 g gTegra Xavier SoC

Xbow One main SOC Qualcomm Snapdragon 8cx/SCX8180
5,000,000,000 61-core Xeon Phi ‘ ™ HiSilicon Kirin 980 + Apple A12 Bionic
’ ’ ’

[
12-core POWERg~ gm CH\SH;:%H Kudm /H1 2
8-core Xeon Nehalem-EX~ -core Corg i7 Broadwe l 'Iss‘ II l‘ e ‘Il' I..el . e —
Qualcomm Snapdragon 835
Six-core Xezg ’400 8 8 g Dual-core + GPU | ”p Co?e i7 Broadwell-U p

Dual-core ltanium 2 . 0 oQuad core + GPU GT2 Core i7 Skylake K

1.000,000,000 Pentium D Presler\ poweRs Ouad -core + GPU Core i7 Haswell
’ ! ’ Itéirlm\iAugw 2 thho\
cache:
500,000,000

Apple A7 (dual-core ARM64 "mobile SoC")

[ ) [ ) [ )

la taille diminue

Itanium 2 Madison 6M€p Core 2 D%gwglf%g\e 3
~ Pentium D Smithfield Core Duo Conroe

Itanium 2 McKinley€p © Cell Core 2 Duo Wolfdale 3M

Pentium 4 Prescott-2M€p V\QCore 2 Duo Allendale
Pentium 4 Cedar Mill

1 00,000,000 AMD K8 @ °Pem\um 4 Prescott
50,000,000 Pemlump-?r:/t\;l\:gnjert\:zﬁwg)do °Banon oAtom

Pentium IIl Tualatin
Pentium Il Mobile Dixon.

AMD K7 € Pentium Ill Coppermine
AMD Keé-Ill

‘samoon o g - . YOUR MOBILE PHONE HAS
Pentium Proo P t‘uglﬁen’num H Deschutes

5,000,000 Klamath

e -~ - - MORE COMPUTING POWER-
e T ‘ #=. -~ THANTHE COMPUTERS USED

500,000 Lisp machme ch\p

s i Blig O - ¥ 4% FORTHEAPOLLO 11 MOON

DEC WRL

100,000 intet Soos Ml tan A 0 P
50,000 @ intel 80186 s =\ . ~ b LANDING
o 2 )

ntel 8088 o, QARM 2
ARM 1

QARM Cortex-A9

Transistor count

) WDC ©
TMS 1000  Zilog Z80 65C816 Novix
10,000 © whe NCA4016
5.000 RCA 1802 Qntel 8085
, Intel 8008, emta 8080
© ¢ Motorola gAr%S Technology
Intel 4004 2000

1,000

©
QS

Q AV AN
SANCRECS

Data source: Wikipedia (https://en.wikipedia.org/wiki/Transistor_count)
The data visualization is available at OurWorldinData.org. There you find more visualizations and research on this topic. Licensed under CC-BY-SA by the author Max Roser.
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2.2 Les reseaux

Intelligent a
la périphérie

Telephonie Internet

TYPES OF NETWORKS

CENTRALIZED DISTRIBUTED

P 2 @ & Global
a u I B a ra n (1 96 ) Reproduction of an original figure in “On Distributed Communication Networks” by Paul Baran Development

Bruno De Liévre Service d’'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q
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2.5 Le lravall

Pricing Help Developer Resources Customers

Amazon Mechanical Turk

‘ Access a global, on-demand, 24x7 workforce

Get started with Amazon Mechanical Turk

Amazon Mechanical Turk

Find an Work Earn Money
interesting task

i B

\——/

Bruno De Liéevre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q



2.4 Llntelligence artificielle

Stade 2 : Mémoire limitée
Stade 1 : Réactiviteé

Stade 4 : Auto-conscience Stade 3 : Théorie de I'esprit

Bruno De Lievre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q
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Le numerique !

3.1 ou la Culture numerique ?

De Lievre & Téemperman, 16

Numeérique

> e oo Internet

';lj__);[ Société
Qf
“ila
Culture
Informatique

O - Evolution

V 4 | |
. l « Numeérique »
0 De Lievre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q
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3 La culture numerique .
R 3.2 ...est pervasive

L

sers, and latte frothers, watch your backs: Gor-

S

T e

,,,,,,,,,,

WEIGHT:

wwwwww
CAPACITY:

TOP SPEED:

!I’UHO Deliévre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN)
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lture numeri
3 Laculture numérique 3.3 Pharmakon

— prédatrice. Stiegler, 14
olo REMEDE ET FOISOHN

runo Deliévre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q
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3  La culture numerique :
A 3.4 Valeur rendue ou capturee

Economie
iy, ;!e,f plateformes
ff

’/If//

/
Economie / ///// MODELE

du partage ;’fff/!‘// EXTRACTIF

MODELE il i
GENERATIF ///// j!ﬂ/f

« Si vous avez du pain, et si moi j'ai un euro, si je vous
achete le pain, j'aurai le pain et vous aurez I'euro et vous
voyez dans cet échange un équilibre, c'est-a-dire :
Aaun euro, B a un pain. Et dans l'autre cas B a le pain
et A al'euro. Donc, c'est un équilibre parfait.

Mais, si vous avez un sonnet de Verlaine, ou le théoréme
de Pythgore, et que moi je n'ai rien, et si vous me les
enseignez, a la fin de ce échange-1a, j’'aurai le sonnet et
le théoréme, mais vous les aurez gardés.

Systeme /
des communs

Dans le premier cas, il y a un équilibre, c'est la marchandise,
dans le second il y a accroissement, c'est la culture.»
Michel Serres

Serres, 13 Cardon, 19

X
! l L'intelligence est dans le dispositif qui coordonne les personnes
run Bl SV

Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q
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3 La culture numerique . :
9 3.5 ...etle lien socijal ?

Mise en application d’une hybridation de MOOC

Boumagguida,. Kumps et af. (2019

.l B

' moodle
toodle
6 semaines (12h de cours) 8 semaines Examen
M
Boumazguida, 2017 Enseignement en présentiel I Enseignement a distance Evaluation

’ l ’
O o O Enseignement hybride (viended learning)

!I’UDO Deliévre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q
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4.| Creativitée % Innovation

| Créativiteé
wsager

CONSEVvolr

stangardiser

Innovation

G
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42 Definition - Modeles

Caractéristique
Personnelle
creeastiveiety
SN Spontaneé

=

&? % O,
Kﬁj f c,c% W O g
cl o—/) s :
Wikipédia, 2019 B "3

runo De Lievre

Guidé par une
question

rie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q




L'innovation a |I'ére du Numérique

4.) Definition - Modeles

Communauté
et culture

CREATIVITE

Personne Produit

Personne  f , Produit
créative ‘ b créatif

Filteau, 2012

Bruno De Liévre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O
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4.3 Divergence - Convergence

Penser :
Perception
simplifiée

Créer:

CTeREOTYPES

/‘(- - .
r" —\‘ N\ f \\
l" " - I\ ‘l' -
NCERTAL | ( /) \ COMPLE ¥
T ) h 7\ — ,__.//. vy l| -
V) / - . 4
| / "2 L
L\ ]
\ \ )/, — /
/ \7, 7
S . \::_/
B DIVERSE

De Brabandere, 2018
Bruno De Liévre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q
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Les trois systemes cognitifs

Systéme heuristique

Pensée «automatique»
et intuitive

Fiabilité A\ ~ Rapidité

Systéme d’inhibition

™ Interrompt le systeme
J heuristique pour activer
celui des algorithmes
= Fonction d’arbitrage

Systéme algorithmique

\g Pensée réfléchie
Kﬁé(_J f ) «logico-mathématique»
sl ff

Fiabilité © » A Rapidité Houdé, 2016

runo De Lievre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q
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4.4 Design Thinking

Louvain, Leaning Lab, 2019

Produire des idées en
quantité (divergence).
Les rassembler et les

Prendre affiner (convergence).

le point de vue et se
mettre a la place de
l'utilisateur-trice final-e :
quelles sont ses attentes,
ses besoins, ses
perceptions ?

Créer une version imparfaite de la
solution (produit, service) mais
suffisante pour permettre de
rassembler des feedbacks sur sa
pertinence.

C‘f pourtequipe Obtenir un retour direct des utilisateurs
R, L finaux sur le prototype, et engranger des
3 feedbacks pour améliorer la solution lors

cl /) (Design School Stanford, 2018) d'une prochaine itération.

runo De Lievre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q
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<
S
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runo De Lievre

ﬂwcl-]m '
Varier les outils
et méthodes
d'analyse

Aceusline
I'évoluty

I'analyse conts rtusl ou

pour
Wiss on debat aver e 2
pour faire évoluer
les représentations
Consulteris s
Hevar
ntEgrer le s partenairas (parsnts,
avwoclations, collectivités, ..}
Falre partager #tne pas
WU -2 ofim er IInformaiits
« Faire des
petits pas »

0 tanir 4 ¢ quon dit

Donner dé s vralé s raspon sabl it « sten
attndre un compeendu

Aceus i 1mprévu éguler, ajuster, adapter

Bruns strategle de
réwlution de probkm &
Eipliciter, communiquer, sans
chine

Reconnaitre les
Fiter e sréussites de petits progres
recole

Se doter d'une
varter b am éthode s

(qualitative s, intitatives) év(““mio ]

1 outils de

Crolser ey regards
Centrer
B vappuyant sur révaluation
:;’or::lua&'m Enperouranta s spertss des SUN 1€S acquis
{inspe ction) CARDECUde recherche das éleves

Ntau s apprent! ssages

,  Evou
Nt cum at scolaire

PIOm 11 1onnal 063 otin {orion de
ontagnanta rétails s sment

treativivs) Cuantau s parcour s scolalis ::xl:::‘l‘ m‘;‘,‘;,’:‘. ant
{ eurr et orfentation ) woleetives

EN PARCOURANT CETTE CARTE DE L'INNOVATION, POURREZ-VOUS

RECONNAITRE TROIS CHOSES QUE VOUS SAVEZ TRES BIEN FAIRE

MAIS AUSSI TROIS CHOSES QUE VOUS VOUDRIEZ FAIRE AFIN DE

DEVELOPPER VOTRE ACTION?

Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN)

Partager I'analyse fonder la
démarche

Invtitutionnsl

dsmarchs
P th|rg L1N)
Identifier les
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Formaliser la

Celmiterie

périm étre du

changement
nuwrre
Institutionnsil em ent

démarche ROIRee

ANALYSER
S'ENGAGER

NNOVER

u POUR AMELIORE
LAQUALITE ET L'EFFIC ACITE

DE LEDUCATION

ingénierie en EVALUER

S’ENTOURER
Compléter
I'évaluation par
une enqueéte sur

Introduire un élément
nouveau dans un
contexte structuré

Organiser le
débat

Investir dans le
développement
professionnel
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& 'éaMiseme

e comme «insovaton
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TmenRion arkcie X par rxadenie
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Bn program
fur wts stp

Développer
un réseau
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la démarche
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Prote s Nonnel s
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Muller, 2014
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-\ —
o
Q.2
&3
29
S E
P ; %
-
q g
O g o
- REGULER APPREHENDER _
~ -
~ -
~ -
~ -
~ -

4

Bruno De Liévre ucatif (IPN) ())&



(i X&)

(8)

érique

V4

-
=
2
=
5
()
-
‘|e

ion a

L'innovat




6 Perspectives 6.1 Hype Curve (Gartner)

2019 eLEARNING PREDICTIONS HYPE GURVE

ARTIFICIAL
INTELLIGENCE (Al)

REGULATION EXPERIENCE (LX)
PROGRESSIVE
E ,
X MOBILE
P ;_Efg:lg:l NG) SIMULATION
DES E m
C F
INNOVATIONS | |1 wupcs
T API (xAPI)
(|) BLOCKCHAIN
R ©
l "| O O'| S INNOVATION PEAK OF INFLATED TROUGH OF SLOPE OF PLATEAU OF
. TRIGGER EXPECTATIONS  DISILLUSIONMENT  ENLIGHTENMENT PRODUCTIVITY
0101 @
—
“ 1 1 01 © 2019 Web Courseworks, Ltd. All rights reserved. Gartner, 201 3
Bruno De Liéevre . o I

\—"./ = MIUI

R0c



6 Perspectives

6.2 Pas de la magie

APPRENDRE
AVE( LE NUMERIQUE

Un moyen
ey d’apprentissage

A I'heure du Pacte pour
un Enseignement d'excellence

Pas un miracle

a
0101 3 : S
801 Au-dela d’'un dogmatisme simpliste

Bruno De Lievre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @O



6 Perspectives , o
P 6.3 Complementarite

I"tﬁ"'g.e"c: Intelligence

Qg collechive = 4 tificielle ?
Numérique INTELL%%ENCES

1‘1001

.o Complementarlte

QN 1101

Bruno De Liévre "Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) ‘ @brunodelievre @O 3



6 FARpEEiVEy o 4 | sduesien numérique

Sile monde de 1’éducation ne s’empare
pas de la question, d’autres le feront
(’ont déja fait ;-)

FRANCE
UNIVERSITE
@ NUMERIQUE

Se former en liberté

&
Qe 0 ﬂ Office 365 Education
® S5 ng @ Enhancing collaboration and productivity

facebook
foreducation

Bruno De Lievre Service d’Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre @ O Q




TECHNOLOGY sHouLD NOT

AlM TO REPLACE HUMANS,
RATHER AMPLIFY
HUMAN CAPABILITIES

l‘.l O O-I https://tribute2doug.files.wordpress.com/
. 2013/11/400-07-doug-two-mice-1984.jpg
— 0101

QN 1101
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A vos questions !!

Bruno De Liévre Service d'Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN) @brunodelievre & O



