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Pourquoi un « serious game » sur les regles Mise en contexte du dispositif
de sécurité en laboratoire ? » TP de chimie réactionnelle - BAB2 Ingénieur civil - 86 étudiants

» Choix entre 2 approches:
> Regles de sécurité en laboratoire = prérequis indispensable dans
5 P G P Approche classique (n=37) Approche alternative (n=49)
I'enseignement des sciences appliquées
» Eleves du secondaire parfois peu ou pas habitués au travail en laboratoire
» Consultation de documents rébarbative et passive (peu d’investissement l l

des étudiants)

m=) Serious game MON Safe LAB (SAP + Partenaires UMONS)

Presentation du jeu

1. Aspect immersif 2. Aspect narratif
4. Validation et feedback ‘

1. Mise en
situation
et consignes

3. Prévention
correction des erreurs

Mercredi Jeudi AM Jeudi PM Vendredi
2022 2022 2022 2022

2. Enquéte et observation
|dentification des dangers et des erreurs

* Distanciel asynchrone, essai-erreur avec feedback

. \ . . e Dvnamiser un dispositif peu attractif pour les
* Jeu d’aventure a la 1°™ personne — immersion, y P P P

. , ; X étudiants
exploration et résolution de probleme
 Humoristique, en francais  Adapté a de nombreuses facultés, écoles, et types 3 niveaux de feedback :
* Voix de synthese produite par de cohortes * Feedback régulier
Acapela group : €capela  Aspect préventif/formatif apporté par le scenario
* 2D - graphisme en 3D (Unity, Blender,  Pédagogie active, réelle implication des étudiants * Feedback « validation »

Makehuman...), développé avec Ludiscape * Feedback final

Retour des étudiants

 Dynamiser, rythmer le jeu

Approche Class|que (n:19) ApprOChe alternat|ve (n:24)
,'" ***‘t{ﬁ ,"/ Volonté de faire plus d’activités de ce type . Impression d’avoir appris
N’a.imen.t pas ce genre | s g
de jeu vidéo \ e 13% o : | 339
4/5 17% 25% Oui » oui |
15,8% 3/5 Oui, mais pas trop souventi noni
E = 46% 2/5 E 7 Non, une fois c’était bien E :
Autres i\ 1/5 /.E l\\ Non, plus jamais /,E i\ /.’
ST N Prise en main
' Suggestions d’améliorations :
\ Mangquent L
de temps e Amélioration des graphismes -
* Possibilité d’avoir recours a des indices 79% N
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