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Explorons des avancées qui transforment
le paysage de FAD : IA, VR, communautés
de pratique, badges numériques et sobriété
numérique

5 enjeux pour la 
Formation à 
Distance
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Introduction : des  innovations pour 
la Formation à Distance
La formation à distance devient incontournable et des technologies émergentes jouent un 
rôle pivot pour son évolution

1 Formation à 
distance
Un mode 
d'apprentissage 
répandu et 
spécifique
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1 Formation à 
distance
Un mode 
d'apprentissage 
répandu et 
spécifique

Apprendre à distance,
c’est plus que transmettre
l’information.

• Scénario pédagogique• Activités de l’apprenant
• Présence sociale
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Introduction : des  innovations pour 
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La formation à distance devient incontournable et des technologies émergentes jouent un 
rôle pivot pour son évolution
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Introduction : des  innovations pour 
la Formation à Distance
La formation à distance devient incontournable et des technologies émergentes jouent un 
rôle pivot pour son évolution

2 Technologies 
émergentes
Elles font 
évoluer les 
pratiques 
pédagogiques

Chenette, 2020

Intelligence 
artificielle

Réalité virtuelle

Communauté
de pratiques

Badges
numériques

Sobriété
numérique
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Introduction : des  innovations pour 
la Formation à Distance
La formation à distance devient incontournable et des technologies émergentes jouent un 
rôle pivot pour son évolution

3 Objectif de la 
présentation
Découvrir cinq 
innovations qui 
font évoluer la 
FAD

Intelligence 
artificielle

Réalité virtuelle

Communauté
de pratiques

Badges
numériques

Sobriété
numérique

0
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1 Intelligence artificielle

Réalité virtuelle

Communauté de pratiques

Badges numériques

Sobriété numérique

5 enjeux pour la 
Formation à 
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1
Intelligence artificielle
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L’Intelligence  ou 
Des Intelligences ?
L’intelligence se 
développe dans 

l’interaction

Intelligence artificielle
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IA réactive: IA limitée IA Théorie de l’Esprit IA consciente
ForteFaible

Effectif Science-fiction

Intelligence artificielle
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« Analyste »

Applique, calcule,..

Aide à la décision

« Créative »

Produit (textes, 
images, codes, 
etc..)

GénérativeNon-Générative

Intelligence artificielle
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Oral Ecrit Imprimerie Numérique
(R)Evolution

Intelligence artificielle
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L'IA et la Personnalisation 
de l'Apprentissage
1 Apprentissage Adaptatif

Adaptation des parcours en temps réel grâce à l'IA

Intelligence artificielle
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L'IA et la Personnalisation 
de l'Apprentissage

2 Assistance Virtuelle
Des systèmes intelligents qui discutent avec les étudiants

Intelligence artificielle

Chatbot Tutorat One-to-One
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Intelligence artificielle

Chatbot
Kumps, Floquet, Déruwé , 

Marchal et al., 2023
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Intelligence artificielle

Chatbot
Kumps, Floquet, Déruwé , 

Marchal et al., 2023

N=443
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Intelligence artificielle

Tutorat One-to-One
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Intelligence artificielle

Tutorat One-to-One

Khan, 2023
Guité, 2021
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L'IA et la Personnalisation 
de l'Apprentissage

3 Détection de Difficultés
Logiciels prédictifs pour un soutien sur mesure

Intelligence artificielle

R 0,445

R2 0,198

Taux de 
significativité 0,000

Prédicteur 
n°1

Degré de couverture du 
contenu (Forum)

Bêta 0,181

Taux de 
significativité 0,014

Prédicteur 
n°2

Nombre de tentatives de 
tests d’auto-évaluation

Bêta 0,302

Taux de 
significativité 0,000

Prédicteur 
n°3

Degré d’intensité de lecture 
des capsules

Bêta 0,145

Taux de 
significativité 0,041 Boumazguida, Temperman, De Lièvre, 2018
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Réalité virtuelle
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Ce que c’est ?

La réalité virtuelle est une technologie qui crée un environnement
simulé dans lequel l'utilisateur peut s'immerger et interagir.

Réalité virtuelle

2

Remplace Se superpose Remplace et 
se superpose
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Réalité virtuelle
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Immersion et Pratique avec la VR
Environnements 
Immersifs
Des simulations 
réalistes pour les 
apprentissages 
complexes.

Réalité virtuelle

2

Eeckhout & Puozzo, 2022
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Immersion et Pratique avec la VR
Environnements 
Immersifs
Des simulations 
réalistes pour les 
apprentissages 
complexes.

Réalité virtuelle

Progression des élèves 
dans la représentation 
graphique de la 
morphologie de la 
mouche ?

Diffère-t-elle en 
fonction des supports 
d’observation de la 
mouche ?
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Environnements 
Immersifs
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Immersion et Pratique avec la VR
Collaboration VR
Classes virtuelles 
pour travailler en 
groupe malgré la 
distance.

Réalité virtuelle
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3
Communauté de pratique
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Communauté de pratique

Henri & Pudelko, 2006
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Communauté de pratique
« Une Communauté de pratique (CdP) est

un groupe de personnes, aux profils personnels
ou professionnels divers,

partageant un intérêt commun pour un domaine
spécifique, qu’il soit lié ou non à une profession.

Ces individus se réunissent de manière régulière
et pérenne,

échangeant et partageant leurs expériences
quotidiennes ainsi que des ressources utiles, tout
en explorant de nouvelles perspectives

pour approfondir leurs connaissances et
compétences dans le domaine, en vue
d'améliorer leur pratique. »

Housni, 2024
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Échange et Collaboration dans les 
Communautés de Pratique

1
Partage de Ressources

Les espaces en ligne 
comme lieux de partage 

pour enseignants.

Communauté de pratique
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Échange et Collaboration dans les 
Communautés de Pratique

2
Support et Mentorat

Les groupes de soutien 
virtuels, essentiels pour 
l'entraide.

Communauté de pratique
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Échange et Collaboration dans les 
Communautés de Pratique

3
Innovation Collaborative

Création conjointe d'outils 
pédagogiques innovants.

Communauté de pratique

Housni, 2021-2024

Housni ; 
Marchal, 

2022 - 2024
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Charlier et Daele, 2006

Conditions d’apprentissage

Réflexions,
observations

Action

Pratiques en classe, innovation, 
réforme, identité, … 

Appropriation

Formalisation

Échanges

Partage 
d’expériences

Analyses

Débat, 
confrontation

Création de nouvelles 
méthodes

Pistes, outils didactiques 
Démonstrations

Règles
Références

Apports méthodologiques et 
didactiques

Témoignages

Conditions d’entrée

Conditions de participation

Partages 
d’expériences

Débats, 
confrontations

Communauté de pratique
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Badges Numériques

Qu’est-ce qu’un Open Badge ?

Marchal & al, 2023 Temperman & Housni, 2023
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Badges Numériques

Un outil numérique au service de la reconnaissance

4

Ravet el al., s.d.
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Badges Numériques

Un outil numérique au service de la reconnaissance

Marchal & al, 2023

Compétences Expérience Groupe
communauté Parcours Certification Selfie-badge

... ... ...

Inspiré de

...
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Badges Numériques

Mise en pratique à l’UMONS

Marchal & al, 2023
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Mise en pratique à l’UMONS

Marchal & al, 2023
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Badges Numériques

Mise en pratique à l’UMONS

62,99

33,13

25,70

23,72

23,11

19,70

89,82

63,87

65,07

33,13

29,94

47,70

0,00 25,00 50,00 75,00 100,00

Module 01

Module 02

Module 03

Module 04

Module 05

Module 06
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Temperman, 2023
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Reconnaissance des 
Compétences avec les 
Badges Numériques

Validation des 
Compétences
Les badges 
certifient les 
compétences dans 
tous les domaines

Badges Numériques

Marchal & al, 2023
Housni & al, 2021
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Reconnaissance des 
Compétences avec les 
Badges Numériques

Portabilité et 
Visibilité
Faciles à partager 
sur les réseaux 
professionnels 
comme LinkedIn.

Badges Numériques
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Reconnaissance des 
Compétences avec les 
Badges Numériques

Motivation 
Continue
Les badges 
encouragent la 
progression dans 
l'apprentissage.

Badges Numériques

Marchal & al, 2023 Housni & al, 2021
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Sobriété numérique

Descamps, 2023

5



@brunodelievre .bele 23 février 2024 by Bruno De Lièvre

Sobriété numérique

Descamps, 2023

5



@brunodelievre .bele 23 février 2024 by Bruno De Lièvre

Sobriété numérique

Descamps, 2023

5



@brunodelievre .bele 23 février 2024 by Bruno De Lièvre

Sobriété numérique

Descamps, 2023

5



@brunodelievre .bele 23 février 2024 by Bruno De Lièvre

Sobriété numérique

Descamps, 2023

5



@brunodelievre .bele 23 février 2024 by Bruno De Lièvre

Sobriété numérique

Descamps, 2023
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Responsabilité Écologique 
dans l'Éducation

Conception Écoresponsable
Des formations conçues pour minimiser l'impact écologique.

Sobriété numérique
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Responsabilité Écologique 
dans l'Éducation

Sensibilisation Environnementale
Modules dédiés à la sobriété et à la responsabilité numérique.

Sobriété numérique

Descamps, 2023
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Responsabilité Écologique 
dans l'Éducation

Accessibilité et Inclusion
Sobriété numérique rime avec cours accessibles au plus grand nombre.

Sobriété numérique
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Vers un Avenir Innovant de 
la Formation à Distance

Favoriser l’interaction :
Entre Humain et outils 

numériques

Entre Humains autour 
des outils numériques

Eloge des 
Complémentarités

C



@brunodelievre .bele 23 février 2024 by Bruno De Lièvre

Le numérique doit être utilisé 
pour augmenter l’Intelligence 
Humaine, le potentiel Humain

Vers un Avenir Innovant de 
la Formation à Distance
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Bruno DE LIEVRE

Université de Mons

Toutes les illustrations 
proviennent de Dall.e et 
de midjourney.com
(programmes d’IA générative 
d’images)

Toutes les icônes
proviennent de
thenounproject.com
(programme de création d’icônes 
sans IA)

L’ensemble a été
vérifié, reformulé,
complété, mis en
forme, assumé et
présenté par

Certaines propositions 
ont été générées par
ChatGPT4 (programme d’IA -
modèle de langage multimodal)

C

https://www.midjourney.com/
https://thenounproject.com/
https://chat.openai.com/
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Questions et Réponses
Un moment dédié à l'échange d'idées et au partage de perspectives.
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5 enjeux pour la 
Formation à
Distance

En vous remerciant
C


