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www.wooclap.com/HLPAMU

Des questions ? Envoyez les maintenant via

’1\ Connectez-vous sur

’2\ Vous pouvez participer

WEB
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Université de Mons

Bruno De Liévre

Le mur
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Pas de crépes
aujourd'hui..

“THE BEST BRITISH FILM OF THE YEAR™ Pas de crépes

aujourd'hui..

Pas de crépes
aujourd'hui..

Pas grave,
on peut faire sans.
Opération "crépes"
maintenue.

Sortir les ustensiles
et se mettre au
boulot !

Y a-t-il du
beurre ?

Pas grave,

on peut faire sans.
Opération "crépes"
maintenue.

BABED OM THE IMGREDIA §
SE NTONY OF ALAN TERNS
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Tim Berners-Lee

——1] Vint Cerf

Internet, c’est ce qui relie (routes)

@ Le Web, c’est ce qui est relié
C (sites, personnes, firmes,...)

Cardon, 2019
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D’otl vient-on ? ESHEIITLElE d’Internet

r Emancipation de Pindividu

I_ Choisir sa communauteé

- Changer la société sans prendre le pouvoir

Lecon
politique

Do
3

= Ambitions marchandes

I Révolutionner la société

Cardon, 2019
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Moore’s Law — The number of transistors on integrated circuit chips (1971-2018)

Moore's law describes the empirical regularity that the number of transistors on integrated circuits doubles approximately every two years.

UMONS

Bruno De Liévre

OurWorld
in Data

This advancement is important as other aspects of technological progress — such as processing speed or the price of electronic products — are

linked to Moore's law.
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Data source: Wikipedia (https://en.wikipedia.org/wiki/Transistor_count)

The data visualization is available at OurWorldinData.org. There you find more visualizations and research on this topic.
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2.2 Les reseaux

TYPES OF NETWORKS

CENTRALIZED DECENTRALIZED DISTRIBUTED
: ST >

Reproduction of an original figure in “On Distributed Communication Networks” by Paul Baran Development

& Global
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Pricing Help Developer Resources Customers

Amazon Mechanical Turk

‘ Access a global, on-demand, 24x7 workforce

Get started with Amazon Mechanical Turk

Amazon Mechanical Turk

Find an Work Earn Money
interesting task

P
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Stade 2 : Mémoire limitée

Stade 1 : Réactivité

a computer program that
eat a champion Go player PAGE484

ALL SYSTEMS GO

Stade 4 : Auto-conscience Stade 3 : Théorie de I'esprit
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INVASION OF T1
KITCHEN BOTS

ossers, and latte frothers, watch your backs: Gor-

don, Sally, and Kona are coming for you. Over the past few years, a growing
army of efficient cost-cutting robots has arrived to automate food prep
tasks, from making ramen to spicing curry. —REBECCA FLINT MARX

UMONS

Université de Mons

Bruno De Liévre

EXTRA CRISPR
SPEEDING UP GENETIC
EDITING

o |
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Dares toute
tecé/zo@té, 4 ly @
sunullanément dewx

tendances WJ/?O&E&L

et Lautre négatwe,
fre ce. Stiegler, 14
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« Si vous avez du pain, et si moi j'ai un euro, si je vous
achete le pain, j'aurai le pain et vous aurez I'euro et vous
voyez dans cet échange un équilibre, c'est-a-dire :
Aaun euro, B a un pain. Et dans l'autre cas B a le pain
et A al'euro. Donc, c'est un équilibre parfait.

Mais, si vous avez un sonnet de Verlaine, ou le théoréme
de Pythgore, et que moi je n'ai rien, et si vous me les
enseignez, a la fin de ce échange-1a, j’'aurai le sonnet et
le théoréme, mais vous les aurez gardés.

Dans le premier cas, il y a un équilibre, c'est la marchandise,

dans le second il y a accroissement, c'est la culture.»
Michel Serres

Economie
du partage
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Le numerique ? : :
T 3.5 ..et le présentiel dans tout ¢a

Mise en application d’une hybridation de MOOC

Boumagguida, Kumps et af. (20/9)

.l B

‘ thoodle

Thoodle
6 semaines (12h de cours) 8 semaines Examen

+—>

Enseignement en présentiel I Enseignement a distance Evaluation

Enseignement hybride (vlended learning)
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La creativite ? ..., :
4. | Creativite % Innovation

. Créativité
ager

idée nouvelle

recommandations

mise en

Recherche beuvre

validation

Adoption

. stangardiser
Innovation

De Lievre & Temperman (2017)
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definitions

General

creceaetiveiety

Spontané

Guidé par une

question Specifique

kipédia, 2019
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reativite ! s .
bl 4 2 Définition et modéles

Q\iﬁ‘a (environ ne “’ew

Processus

CREATIVITE

Personne Produit

»
Gréation individuelle
ou création d'alliance

Affective
Personne Emotions Produit

créatif

créative Sentiments
Sensibilite

Période

llglle
fonch%nml

Filteau, 2012



UMONS

Université de Mons

Bruno De Liévre

Penser :
Perception
simplifiée

Créer:
Changer de
perception
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4 questions

Comment participer ?

‘1\ Connectez-vous sur

2 Vous pouvez participer

WEB
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v e o 4 7
La creativite ! 4.3 Divergence - Convergence

Les trois systemes cognitifs

Systeme heuristique

Pensée «automatique»
et intuitive

Fiabilité A& D Rapidité

Systéeme d’inhibition

M Interrompt le systeme
M heuristique pour activer
celui des algorithmes

= Fonction d’arbitrage

algorithmique

> réfléchie

athematique.

Fiabilite # /' K. Rapidité
Houdé, 2016
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La creativite ?

Prendre
le point de vue et se
mettre a la place de
l'utilisateur-trice final-e :
quelles sont ses attentes,
ses besoins, ses
perceptions ?

DEFINITION

Cadrer le probleme, les

perspectives et les opportunités.

Rassembler les informations
et sources d'inspiration
pour l'équipe.

(Design School Stanford, 2018)

Lowvain Zea/z/u‘/zg Lab, 2019

Nous, le Monde et le numérique UMONS

Université de Mons

Bruno De Liévre

4.4 Design Thinking

Produire des idées en
quantité (divergence).
Les rassembler et les
affiner (convergence).

Créer une version imparfaite de la
solution (produit, service) mais
suffisante pour permettre de
rassembler des feedbacks sur sa
pertinence.

Obtenir un retour direct des utilisateurs
finaux sur le prototype, et engranger des
feedbacks pour améliorer la solution lors
d'une prochaine itération.




Nous, le Monde et le numérique UMONS

Université de Mons

Bruno De Liévre

%

4.5 Pratiques creatives
en ligne
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$ ; . . Evmmer une DOCEOWE GF V2Idaton Comme
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DEVELOPPER VOTRE ACTION?

Muller, 2014


https://www.thinglink.com/scene/608322215900872704
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L'Education ? , .
5.1 Competences numeriques

Consulter, chercher et filtrer I'information
Evaluer info/data via I'environnement num.

Stocker et retrouver information et data

Interagir via les technologies numériques
Partager info et contenu via le numérique
Assumer la citoyenneté numérique
: Collaborer
) Respecter la netiquette ...

Gérer I'identité numérique (individu, entreprise) Co m m u n i cati o n
and collaboration

Digital content
creation

Création de contenus numériques
Créer des contenus numériques

- -
Intégrer et retravailler des contenus =

Respecter le droit (copyright, licences ...)

Automatiser, programmer

-
@‘ Protéger équipements et infrastructures

Problem
solving

G Protéger données personnelles et vie privée
1 Se préoccuper de la santé
L) v
¢, Protégerl'environnement
Résolution de problemes
Résoudre les problémes techniques a
Identifier besoins et réponses technologiques R
Identifier, encourager les usages créatifs *

Identifier les besoins en compétences (différentiel) m
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L' Education 5.2 Typologie des pratiques

- -~
N
Technological \ Jeradmae
Pedagogical Content \ OL 2!

Knowledge
(TPACK)

qpmpnpu"t (o)

aupodopa@ ¢

Knowledge Knowledge

Technological : Technological
Pedagogical Technological Content
Knowledge
(TK) (TCK)

Pedagogical Content
Knowledge Knowledge
(PK) (CK)

Puentedura, 2014

Pedagogical
Content
Knowledge

C ts
— (ﬂe-X’ -

Khoeler & Mishra, 2006

Co-création
Consommation Consommation Création de Co-création de participative de
passive interactive contenu contenu / connaissances

Apprentissage de la programmation

Romero 20'I 5



Nous, le Monde et le numérique UMONS

Université de Mons

0 o o g DN
N r———L Bruno De Lievre

’ ion ? .
° L Educatio 5.3 Interactivite

. AWEB 2.0 o psg
" "

R

T P
™
s 223 WEB COMMUNAUTE
™ / DYNAMIQUE

UTILISATEURS QUI

PARTICIPENT

(BLOGS, WIKI, RSS,...)

clickers, simplified.
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’Education
° _5 4 Intelligence collective

Le cas Wikipédia

Bruno De Lievre

?wikispaces

ol CONSWUILTIEIR

EGRIRE, CONTRISUIER,
BRIEEAR



http://fr.wikimini.org/wiki/Accueil
http://edutechwiki.unige.ch/fr/Accueil
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7
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9 : /
LEducation 7 F% Intelligence artificielle

— Voici une liste de thémes
o = o importants pour le CE1D. ) MatBot Le Robot i T X
u revoir !

G Liste : les triangles

® MatBot Le Robot

Bonjour € s || lestriangles || les quadrilatéres Commencons.

Quand dit-on d'un triangle

Bonjour. Je peux t'aider a qu'il est isocele ?
réviser des notions de

géomeétrie pour le CE1D. . 3 cBtes de méme longueur
0 Veux-tu t'entrainer ? ' ¢

Attention, tous les triangles

: . isoceles n'ont pas trois cotés
I ~ - ] ~ - -
Comment ga marche ? || S'entrainer e de méme longueur. Mais ils

en ont tous au moins deux.

Un trianale aui a trois cotés

H @O 20

Di Emidio, Temperman & De Lievre, 2018



https://www.facebook.com/MatBot-Le-Robot-152973602190042
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Ou allons-nous ?

6.1 Hype Curve (Gartner)

2019 eLEARNING PREDICTIONS HYPE GURVE

ARTIFICIAL

REGULATION
PROGRESSIVE MICROLEARNING

DES | et
INNOVATIONS LEARMING,

EXPERIENCE
API (xAPI)

BLOCKCHAIN

E
X
P
E
C
T
A
T
I
o
N
S
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Ou allons-nous ? 590 s dle (Waidie

APPRENDRE
AVE( LE NUMERIQUE

Mythes et realités

Un moyen
d’apprentissage

Pas un miracle
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numeérique & humain

~=m Intelligence
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Intelligence
artificielle ?

Dr Laurent Alexandre

Humaine

LA GUERRE

DES
Numerique INTEL

A41001

a0 Complémentarite !!
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\ ) ;
Ou allons-nous ! 6.4 Decamps (19) & Cardon (19)

Augmentation du pouvoir
des individus

Interactivite

Intelligence
collective

Travail collaboratif

Apparition de formes Redistribution du pouvoir
collectives et originales et de la valeur
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6.5 LEducation DOIT s’emparer

de la question numerique

Sile monde de I’éducation ne s’empare
pas de la question, d’autres le feront
(’ont déja fait ;-)

=
H Fag : :
@ ONNERSITE ® d Emg ﬂ Office 365 Education
® NUMERIQUE ® = ng @ Enhancing collaboration and productivity

Se former en liberté

facebook
foreducation
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Vers) TE MOHAMMED pREM

TECHNOLOGY sHouLD NOT
AIM TO REPLACE HUMANS,
RATHER AMPLIFY
HUMAN CAPABILITIES

https://tribute2doug.files.wordpress.com/
2013/11/400-07-doug-two-mice-1984.jpg
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En vous remerciant
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www.wooclap.com/HLPAMU

Des questions ? Envoyez les maintenant via

’1\ Connectez-vous sur

’2\ Vous pouvez participer

WEB

UMONS

Université de Mons

Bruno De Liévre

Le mur
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