UNIVERSITE MOHAMMED PREMIER OUJDA
+o@ NAolUL+LEACCENACKLUO2

,’l 1
Sous le signe du nouveau modele de developpement V%
et de la transformation numérique, ;

'Université Mohammed Premier
organise

la conférence inaugurale

eéme édition du
] ] Colloque |
- mtematlonal

Intitulée

_ oy Inlelllyence Humaine

lnmlliyence Ilumériaue
pour apprendre dans le supérieur ?

YT 7 o
B wonE. | 9‘;17 juin 2021a10’.

Nidae Assalam

https://urlz.fr/fO8N Faculté des lettres & des Sciences Humaines

I B ) mUl‘: Ll @D l-g o....oo

Wallonie - Bruxelles
L | H0.004%1 1 20N $IACOST W03 | 3TN B D R T PP R
Faculte des Lettres et Scences Humaines mmm m International.be

@OEO

UMONS



Cellule facultaire
de pédagogie universitaire

(CFPU)

Bruno De Liévre Karim Boumazguida  \glanie Dutrieux
) \_
Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif (IPN)
N
Audrey Kumps Gaétan Temperman Sabrin Housni Sarah Descamps Gwendydd Piret
Laetitia Dragone Cédric Floguet Louis Molderez Pauline Marchal

@OEO



Introduction

_
O ()83 g
£
f—4
2
L

Lamagie opére

Chemin de pensées

O O

O O

O

Eduquer "a;vec I'TA

O

O

O

O

O

Ce n’est pas de la magie

O

DO

O O O

Modeles pour former

T 5y AT,

Questions & Réponses



W\

La
magie
opere

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be



THE ARTWORK

hcaver tha ttory baturd

The boast arrtr st

La
magie
opere

APPRIS LE STYLE DE L'ARTISTE

LIntelligence artificielle est partout...

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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Intelligence artificielle : Buzzzz + Hype
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« Des » intelligences artificielles

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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Stade 1

Contextualisée
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3 stades pour l'intelligence artificielle

@brunodelievre @ Bruno De Liévre m.be
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Stade 2
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3 stades pour l'intelligence artificielle
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Stade 3

Autonome -

Consciente

La 006
magie Kurtzwel, 2015
Opere 3 stades pour l'intelligence artificielle
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L'intelligence artificielle pourrait détecter la
maladie d'Alzheimer six ans avant un
diagnostic humain
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Un robot pour poser des protheses partielles
de genou avec plus de preécision
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Intelligence artificielle : Precision

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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Turc mecanique » version Amazon...

U XIXe SIECLE,

caché derriére l'auto-

mate connu sous le
nom de « Turc mécanique
qui subjuguait les salons en
alsputum contre un humain
de superbes parties d’échecs,
il y avait un nain bossu qui
tirait les ficelles. De nos jours,
derriére nos écrans, c'est la
méme chose : des myriades
de tdcherons du clic s’acti-
vent dans I'ombre. Combien
sont-ils 7 Entre 40 millions
et des centaines de millions,
c’est dire si on n’en sait rien
Ils vivent dans les pays du
Sud, Inde, Indonésie, Mada-
gascar, bref, les pays « émer-
gents ». Ils n'ont aucun droit,
aucune représentation syn-
dicale. Ils sont payés a la
tache : pour un faux « like »,
un técheron malgache touche
0,006 dollar

Dans un livre-enquéte trés
fouillé (1), le sociologue An-
tonio Casilli montre que I'in-
telligence dite « artificielle
ne repose pas que sur des
puces en silicium et des algo-
rithmes géniaux tout droit
sortis des cerveaux de la Si-
licon Valley.

Elle a beau se dire « artifi-
cielle », elle n'a rien d'imma-
tériel : elle a besoin de doigts,
ceux des « travailleurs digi-
taux », non spécialisés, qui fil-
trent des vidéos, étiquettent
des images, transcrivent des
documents dont les machines
ne sont pas capables de s'oc-
cuper, sélectionnent, amélio-
rent, rendent les données in-
terprétables. « Ce travail
tdcheronnisé et datafié sert a

VERA MAKINA

entrainer les systemes auto-
matiques », lesquels ont be-
soin de millions d’exemples
pour pouvoir apprendre. Ca-
silli en est convaincu : le « ma
chine learning » tant vanté
(la machine censée s'éduquer
toute seule et se perfectionner
sans cesse) nécessite et né
cessitera de plus en plus de
ce travail humain invisible,
précaire, volatile, externalisé
et sous-payé. Nous renvoyant
ainsi au XIXe siécle, celui du
Turc mécanique, bien avant
qu'existent un droit du
travail et une protection
sociale...

Les téches de ces travail-
leurs digitaux 7 Elles n’exi-
gent pas de grandes apti
tudes, juste le sens commun

Par exemple, Amazon Me
chanical Turk propose, pour
2 dollars I'heure, « de lire une
page Web et noter toutes les
adresses e-mail dans un fi
chier .txt », de « retranscrire
le contenu d’un ticket de
caisse a partir de la photo de
celui-ci », de « sélectionner
toutes les images de hot-dogs

dans une série de dix images
de produits alimentaire

Chez Uber, les chauffeurs
passent moins de temps der-
riere le volant que « devant
l'écran de leur sn )

pour realtiser d

Jormationnelles telles q

quer, enrichir des parcours
GPS, renseigner des ta-
bleaux, envoyer des messq
gérer leur score de réputa
tion ». Pour mettre au point
son intelligence artificielle
Watson, IBM a demandé a
200 000 microticherons de
faire des choses aussi exal-
tantes que regarder I'image
d’'un paysage pour en ordon-
ner les diverses composantes
(des nuages, une montagne,
un lac, ete.).

Si Casilli ne croit pas que
I'intelligence artificielle va
détruire autant d'emplois
qu’on 'annonce, il constate
qu'elle en crée de trés
stupides...

Jean-Luc Porquet

1) « En attendant les robots
Enquéte sur le travail du cli
Seuil, 400 p., 24 €

|
|
|
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Pricing Help Developer Resources Customers

Amazon Mechanical Turk

Access a global, on-demand, 24x7 workforce

Get started with Amazon Mechanical Turk

Amazon Mechanical Turk

Find an Work
interesting task
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Les travailleurs du clic... Digital Labor...

Dominique Cardon
& Antonio A. Casilli

Qu’est-ce que le
Digital Labor?
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Pas de promesses demesurees
Pas de valeur intrinseque a I'lA pour I'éducation

Gains (X) = f(Activité (X))
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cette fois, soyons modestes

Pefficacité de la réalité augmentée
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Impacts
de I'lA en
Education

Prédire
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https://www.cognilytica.com/2019/04/04/the-seven-patterns-of-ai/
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Eduquer =
avec -y
I'TA

Outil de suivi - Aide pour I'enseignant

@brunodelievre @ Bruno De Ligvre m.be
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BOTNATION Al ¢ i fodrealeBot . R @

Salut = Je peux t'aider a réviser
des notions de géométrie pour le
CE1D.

« CHATBOT »

Et si on s'y mettait ? Sauf si tu
?ge‘ préferes faire ¢a une autre fois.

| Comment ¢a marche 7

Pour me parler, tu peux cliquer
sur des boutons ou bien
directement écrire ton message
avec le clavier !

Si jamais tu veux recommencer,
écris simplement "reset".

<< »

RObOt Si tu ne comprends pas, il suffit
de me le dire

L -?ﬁ,‘ Alors,on s'y met ? =

Eduquer Création d’un logiciel utilisant I'lA, o
avecl
I'TA

Interactions avec I'apprenant

@brunodelievre @ Bruno De Liévre m.be
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Integration (?) d

5/5

In computer science, artificial intelligence (Al),
sometimes called machine intelligence, is
intelligence demonstrated by machines, in contrast
to the natural intelligence displayed by humans.
Leading Al textbooks define the field as the study
of "intelligent agents": any device that perceives its
environment and takes actions that maximize its
chance of successfully achieving its goals.[1]
Colloquially, the term "artificial intelligence" is often
used to describe machines (or computers) that
mimic "cognitive" functions that humans associate
with the human mind, such as "learning" and
"problem solving".[2]
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En informatique, I'intelligence artificielle (1A),
parfois appelée intelligence artificielle, est
l'intelligence démontrée par les machines,
contrairement a l'intelligence naturelle des
humains. Les principaux manuels d'lA définissent

le domaine comme I'étude des " agents intelligents

" : tout appareil qui percoit son environnement et
prend des mesures qui maximisent ses chances
d'atteindre ses objectifs[1] Le terme " intelligence
artificielle " est souvent utilisé pour décrire des

machines (ou ordinateurs) qui imitent les fonctions

" cognitives " que les humains associent a leur
esprit, comme " apprendre " et " résoudre des
problémes "[2].

‘outils « intelligents » par

Bruno De Lievre .
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Le logiciel qui corrige les copies a la place
des profs

La plateforme d'enseignement en ligne edX révolutionne le
professorat en inventant un systeme d'évaluation automatique

instantané de devoirs rédigés.
Par Morgane Tapia

par ariane | Oct 8, 2020 | Podcast

(Perrin, 2020) B

° Repenser I'évaluation distanci

Eduquer
avec
I'TA

Correction automatique OU

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be


https://pedagoscope.ch/nouvelles-formes-devaluation-a-distance/
https://pedagoscope.ch/nouvelles-formes-devaluation-a-distance/
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@brunodelievre
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Ce que pensent les étudiants au sujet des évaluations a distance.
Principalement en raison de problémes informatiques
Sans avis
lls sont plus stressants qu’en présentie] EEEEEEEEEEEEEEEEEsssssssm—n ) O %
lIs sont plus rassurants qu’en présentiel 42 %
Autre
Autre : ils sont plus difficiles qu’en présentiel car difficulté accrue par...
Autre : rassurant car environnement familier mais stressant car peur...
Autre : ils sont plus interessants carils ne visent pas la restitution
Autre : pas connu le présentiel
Autre : idem qu'en présentiel
Autre : cela dépend de I'examen
0 50 100 150 200 250 300
Nombre de répondants 587 répondants

Appréciées des étudiants quand I’évaluation a été repensée et se base davantage sur la mise en pratique
que la restitution.

Redoutées des étudiants quand I’évaluation est axée sur la traque aux tricheurs (limite de temps, pas
de navigation libre, questions volontairement plus complexes, ...).

(Laumonnier & al., 2021)

Correction automatique OU

@ Bruno De Liéevre m.be
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Achievement score
Lecture

P Mastery Learning

Individual Tutoring
+ Mastery Learning
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' Bloom, 1984
Guité, 202 | oom

Une aide individualisee pour I'apprenant

@brunodelievre @ Bruno De Ligvre m.be
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Apprendre a coder pour comprendre le code

Digital
Literacy
Eduquer
a
I'TA
Carealon, 2009

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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Poser les questions de nos relations (au,
avec) les objets numeriques

COMMENT ALLONS-NOUS CONSIDERER LES MACHINES A PARTIR DU
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Préserver le golit
du débat et de la
contradiction

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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Donner une forme (adequate) aux robots

UN ROBOT SOCIAL POUR AMELIORER LES COMPETENCES D'ECRITURE DES
ENFANTS

o

Eduquer
a
I'TA

Crédit: Chandra, [5|Ilenbourg & Paiva.

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be



Integrer I'lA dans les programmes

A
1A, ROBOTS TRADUCTION AUTOMATIQUE
ET DROIT ET POST-EDITION

Alain Bensoussan
Jérémy Bensoussan

[ 4
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@brunodelievre @ Bruno De Lijévre m.be
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Innovation et
créativité
Citoyen Habiletés
éthique : technologiques

Culture
informationnelle

Pensée
critique

DigComp 2.1

The ¢

Résolution de @
problémes Collaboration

Développement g
de la personne Communication

Inclusion et Production
besoins diversifiés de contenu

Digital
Competence
Framework
for Citizens

With eight
proficiency levels
and examples
of use

Stepha\lecgun:t‘:rr:

Riina Vuorikari and
Yves Punie

N
M O d-ele S Enseignagiy 4 i . . Apprenants
| O I I I I e I Figure 2: Conceptual approach

Modeles UE et Quebeécois

@brunodelievre @ r@ Bruno De Liévre
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Introduction

Définir les contenus et ressources numeériques
au service des apprentissages

1. Les apprentissages au et par le numérique au sein du tronc commun renforcé. ..
2. Les compétences numériques au cours des dernieres années du secondaire.

3. Le développement du numérique au sein du plan de pilotage de I'établissem

4. Des ressources numériques de qualité pour tous

Accompagner et former les enseignants
et les chefs d'établissement

AC TENSEIGNEMENT
PACTY XCELLENCE

STRATEGIE NUMERIQUE . Laformation
POUR L'EDUCATION 2. L'accompagnement local ...

#StrategieNumEDU
L'équipement des écoles

1. Approche renouvelée du financement du numérique éducatif .. .. L

2. Inve‘stissement’dz?r‘ws \’équipement numérique minimal REFERENTIEL

. Coneal oot st maarace DE FORMATION MANUELLE,
TECHNIQUE, TECHNOLOGIQUE

oremeOte Partager, communiquer, diffuser ET NUMERIQUE

1. Créer une plateforme de ressources éducatives pour I'ensemble
de la communauté éducative

e ®
2. L'écosysteme numérique propre a cl établi . ...

o
Développer la gouvernance numérique ‘ .o

1. Une transition numérique au service des acteurs du systéme éducatif ‘
2. Une transition numérique assurant la simplification des procédures administratives

et soutenant le pilotage du systéme et des établissements. . . TRONC COMMUN
3. Une transition numérique qui s'appuie sur des échanges de données sécurisés, et vise

I'amélioration de la relation pédagogique et des conditions de travail des enseignants

Version provisoire

(72}
W

Formation manuelle, technique et technologique
ALIMENTATION
HABITAT

Modeles

p O l I I ) INFORMATIONS ET DONNEES
COMMUNICATION ET COLLABORATION

former Dl

oeuvre en Belgique francophone

@brunodelievre @ r@ Bruno De Lievre
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European
Commission

RECOVERY AND
RESILIENCE FACILITY: ,
HELPING EU COUNTRIES TO COME %EJ OF

THE CORONAVIRUS CRISIS STRON9
#EUSolidarity #StrongerTogether ‘ 4,

Cadre de référence Groupes de Travail Bilan, Formulation des
Besoins identifiés et Actions actions a mener

GTO
Piloter la stratégie Rédiger un référentiel des compétences

numérique s N
numériques a I'UMONS et
pour I'enseignement supérieur

Société
Accompagnement
& Formations

GT2
Ressources

°
éri
numériques Infrastructures

GT3
Enseigner et
apprendre avec le
numérique

& Infrastructures

Enseignants Matériels

Source : European framework for the digital competence of educators (ici). GT4
Evaluation et

numérique

GT5
Autonomiser les Procédures &
apprentissages 4, o

Augmenter les competences numeriques rég|ementati0ns

Réduire les fractures numériques

GT6
Développer les
compétences
numériques des
étudiants

Et dans I'enseignement supeérieur !

@ r@ Bruno De Lievre m.be
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L'IA peut permettre

d’appliquer des PRINCIPES
pedagogiques EFFICACES

Efficacite -
Evidence based -

Ludification —0,40 Méta-analyse
Exemple résolu  E———— (52
Guidage | () 53

Apprentissage collaboratif —0,55
Apprentissage distribué —0,60 J
Temps sur la tache —0,62

Créativite  IE——e— (5 J

Evaluation formative —0,68
Pour s
Metacognition EEEEEEEEEEEEEEEFEE O 69
COnCIUPe Feed-back _ 0,73

¢) Analyse des taches cognitives

0,87
1,33

0.0 03 i 06 0.8 1.1 1.4

Auto-évaluation

Hattie, 2017

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be




Lintelligence est dans le

dispositif qui coordonne les
personnes (et les outils)

Cardon, 2019

Economie
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Economiem ///////MODELE

du partage EXTRACTIF
i

MODELE i i WWW ,rf;//w/ﬂ///ﬁ//f’f//f

GENERATIF //// I

des communs ////

Serres, 2013

Systéme

« Si vous avez du pain, et si moi j'ai un euro, si je vous
achete le pain, j'aurai le pain et vous aurez I'euro et vous
voyez dans cet échange un équilibre, c'est-a-dire :

A aun euro, B a un pain. Et dans l'autre cas B a le pain
et Aal'euro. Donc, c'est un équilibre parfait.

Mais, si vous avez un sonnet de Verlaine, ou le théoréme
de Pythgore, et que moi je n'ai rien, et si vous me les
enseignez, a la fin de ce échange-la, jaurai le sonnet et

le théoréme, mais vous les aurez gardés.

O l l P Dans le premier cas, il y a un équilibre, c'est la marchandise,
dans le second il y a accroissement, c'est la culture.»
Michel Serres

Equilibre
C?

Culture Intelligence collective

©) @brunodelievre CIOE0 U MONSE
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L'Education DOIT s’emparer

de la question de I'lA

Sile monde de 1’éducation ne s’empare
pas de la question, d’autres le feront
(Pont déja fait ;-)

Pour
conclure

? 9. 0
= _‘ M @;m @ facebook eI

B
F . .
ONIVERSITE - g Office 365 Education
@ NUMERIQUE m @ Enhancing coll aboration and productivity

KHANACADEMY ot

ormer en liberté

foreducation
GOOGLE Classroo m Apple +Education
Ignite The crealtuly inevery stadent

@brunodelievre @ Bruno De Liévre m.be
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|’etudiant reste au centre est

LA priorite

| 'humain au centre!

Pour

conclure
€0 Minke, 2018

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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Questions
&
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@brunodelievre a Bruno De Liévre u MONS
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En vous remerciant....

A vos questions....

Questions
&
Reponses

@brunodelievre @ Bruno De Liévre u MONS
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© 0,2
avec 0,0 :
I'TA 2 o Aptitude ] I

Items adaptes - Aide pour I'apprenant

@brunodelievre @ Bruno De Ligvre m.be
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Karim Boumazguida, Gaétan Temperman et Bruno De Lievre (2@W 8>
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forums
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Eduquer
avec
I'TA

Analyser les traces (Learning Analytics) pour
mieux orienter I'etudiant

@brunodelievre @ Bruno De Lievre m.be
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